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A LA UNE 
Comme vous avez pui e constater le rubriquage de 
Joypad bouge légèrement ce mois-ci. Nous avons accordé 
une large place au sujet de une, en l'occurence FIFA 12. 
Pour ce dossier, nous avons fai le déplacement à Vancouver 
et rencontré les principaux développeurs dela série 
Dorénavant, nous vous proposerons tous lea mois 
un traitement identique pour les sujets de couverture 
Notre volonté est d'aler toujours plus bin et surtout de vous 
proposer un véritable sujet de une sans restiction de pages. 
En revanche, ai vous n'êtes pas fan de foot, il et clair 
que 16 pages ça fait beaucoup, mais assurez-vous, 
18 mois prochain ce sera un jeu d'actior/RPG ! 
Sur ce, nous vous souhaitons une bonne lecture 
et de bonnes vacances. 
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SPÉCIAL ES 2011, 


ÉCRIVEZ-NOUS 


| TOUT EST BON POUR S’INTERROGER, DÉBATTRE, 
“4 POUSSER DES COUPS DE CŒUR OU DES COUPS 
md DE GUEULE, ET C’EST ICI QUE ÇA SE PASSE 


m Hitman 
Saut à toute l'équi 
Je viene delire votre dossier sur l'E3 et j 
‘dois vous avouer que jamais en tant d'années 

in d'un tel oubli par 

sans hésiter 
8 que l'on pourrait appeler une faute 
profsvsiomell grave, méritant sanction ! 
En effet, p. 
une syllabe surle prochain Hitman ! 
de cette franchise est attendue depuis bien trop 
longtemps par énormément de joueurs pour 
qu'on le dénigre à ce point ! D'autant qui 
présence à l'E ne fait d'ailleurs aucun doute, 
suite au teaser diffusé our la toile ! Non, à côté 
de ça, vous préférez fantasmer sur un Resident 
Evl'6 ou un GTA V dont on ne saît ren de rien, 
et cet ES no devrait pas y changer grand- 
chose... eti n'est même pas dans L 
«quelques jeux à suivre». Un combl 
dis! Done oui, cet oubli ent impardonnable. 
Et oui, il mérite sanction. Maintenant, je vous 
laisoe le soin de punir qui vous voulez de votre 
rédaction et ce de la manière que voue désirez, 
mais faites-le de façon à ce que la prochaine 
fois il n'oublie pas qui est 47!) Malgré tout, je 
continue de vous lire avec plaisir et compte bien 
me réabonner pour deux ans ce mois-ci, même 
sie partage l'avis de Jean-Polux De La Bière 
favorable à un discours plus tranché et moins 
lissé dans votre magazine 
Philippe 


xow#an Salut Phippe. Tout d'abord merci pour 
e courier at merci de nous donner l'autorisation 
‘de châtier comme il se doit le responsable de cet 
impardonnable oubli! Pour être plus sérieux, nous 
savons depuis quelques mois maintenant que le 
prochain Hitman sera présenté à l'E3. Je te confirme 
même un reportage eur jeu dans ls prochain Edge 
UK. Toutsioi, tu n'es pas sans savoir que certaines 


AD 


informations doivent rester secrètes. C'est donc 
le cas pour Hitman puisque nous ne pouvions tout 
simplement pas en parier! 


#Écolo 
Bonjour Joypad, 
Franchement, je n'apprécie pas beaucoup 
‘que mon magazine favori ne s'inscrive pat 
dans une démarche écologique et préfère 
plutôt gaepiller du papier. Dans le numéro 
240 de mai 2041, la toute dernière page 
‘du magazine set toute noire, pourquoi ne 
pas y avoir plutôt accroché une pub quitte 
à vendre au rabais cet emplacement, mais 
au moins mettez-y quelque choss 
doute bien que vous ne publierez certainement 
pas ce mail, mais tenez-en au moins rigueur 
‘ar une page vierge dans un magazine 
multipliée par le nombre d'exemplaires sorti 
ga fait beaucoup d'arbres abattus pour rien. 
Merci (pour notre planète) 

Fifi alias mister-systeme 


Salut Fi Contrairement à ce que 
Au as pu croire, tu es publi ! La preuve. En ce 
qui concerne la page à la fin du magazine, elle 
xiste depuis longtemps et cette fois, c'est notre 
maquettiste qui a décidé de faire une page noire 
en référence au jeu LA Noire. Voilà, tu sais tout ! 


= Dossier E3 
Un petit mail pour vous faire part de mon 

ur votre dossier E3 du mois dernier, 
et plus particulièrement sur votre magazine. 
Pour être franc, ça faisait longtemps que 
n'avais plus acheté Pad ot je n'ai pas été déçu. 
À part le prix, totalement prohibitf, le magazine 
0 tient surtout au niveau des actus et des 
dossiers où vous traitez l'information de façon 
approfondie. En revanche, j'ai êté très surpris 
par le peu de place accordée aux tests et 

i par certaines notes que j'ai trouvé assez 
sévères, comme par exemple le 14/20 sur 
DIRT 3. Enfin, et pour en terminer, votre 
dossier E3 était particulièrement bien réalisé 
puisqu'avant l'ouverture du salon, j'ai eu k 
infos que je cherchais. Certes, i n'y avait pas 
grand-chose que je ne sache déjà, à part les 
caractéristiques techniques de la Wii 2, mais 
je n'ai pas tout compris : trop technique. 
Bref, tout ça pour vous dire que votre magazine 
‘estbien, mais étant donné son pri, je ne 
l'achèterai qu'à de rares occasions. 


Merci Matt d'avoir pris le temps de 
nous envoyer un petit mail d'autant que tu n'es 
pas un lecteur réguier. En ce qui conceme le prix 


« CARRÉMENT RAS-LE-BOL 
DES JEUX ROCKSTAR ! » 


Fan absolu d'Heawy Rain, j'en ai un peu marre que 
l'on fasse tout un tabac autour de la dimension 
cinématographique de LA Noire. Je fais ici 
référence à votre anicle où vous évoquez ce festival 
américain de cinéma Île festival de TiBeCal qui 
déroule le tapis rouge au demier Rockstar. ile 

ieu de David Cage avait été américain, pl doute 
que c'est lui qui aurait eu droit à cet honneur. 
Discrimination ? En tout cas, j'estime que le gén 
Heawy Rain a le mérite de ne pas se déguiser 

en GTA-ike mais au contraire d'assumer sa vraie 
nature de fi interactif, avec toutes les critiques 
négatives que cela a pu lui valoir de la part de 
joueurs (op) conventionnels. Pour ce qui est 

de la fusion jeufcinéma, i faut dire haut et fort 

que la french touch était 1 avant les Américains 

et qu'elle à pris d'énormes risques. Moi, j'adore 


du magazine, sache que la rédaction n'intervient 
pas. Ce qui me chagrine le plus est de savoir 
que finalement tu n'achèteras le mag qu'à 

de rares occasions. À nous de te donner envie 
dans ce cas! En ce qui concerne la pagination 
des tests, nous faisons tous les mois des choix. 

Il est donc normal que tu ne retrouves pas 
l'ensemble des jeux qui sortent. De plus, i y en 

a qui ne méritent même pas que l'on écrive une 
ligne sur eux. Le 14/20 de DIRT, tu verras ça avec 
Le testeur ! Quant au reste, on te remercie pour 
tes encouragements. 


= Joypad en numérique 
Salut Pad, je suis un lecteur fidèle de votre 
magazine et je ne comprends pas pourquoi 
Joypad n'existe pas en numérique. Autre 
question dans le même registre, pensez-vous 
un jour nous proposer une application iPhone ? 
Merci pour votre réponse. 

Nicolas 


Salut Nicolas. Pour répondre tes 
interrogations, je te précise que Joypad sera 
disponible en format numérique dès le mois 
prochain sur cetis adresse : wawirelay.com/ 
Le-kiosque html. En revanche, côté application 
pour iPhone, rien n'est prévu pour le moment 
mais on y travaille. 


L À CHAUD 
= 


Heavy Rain, de loin mon jeu préféré sur cette 

génération de consoles, et qui bénéficie d'une 

interprétation hors pair de la part d'acteurs 

qui n'auront peut-être jamais plus l'occasion 

de camper des personnages aussi inoubliables. 
Jacques 


= Quantic 
Salut les gars, 
Je voulais savoir si vous êtes au courant 
des projets de David Cage. 
he 
Éric 


scrwPan Saki Éric. Mème si David Cage fait 
partie de no8 connaissances, que nous avons 

son téléphone personnel, que nous sommes déjà 
allés chez hi, Î'est tout de même compliqué d'avoir 
des informations eur lee prochaines productions 

de Quantic. Si y a une chose dont nous sommes 
cerlains, c'est que David est actuellement 

en pleine écriture. Désolés, nous n'en savons 
malheureusement pas plus ! 


redacpad@yellowmedia.fr 


a 
Je prof de votre tibune pour réclsr que le PSN 
stencore et toujours HS.! À un moment, faudrait 
vor faire quelque chose es gars. 


LC 
Plus d'un mols sans PS, c'est vraiment de abus ! 
08 m'est pas le deux pauvres jeux qu'on nous fe 
‘qui changeront ma façon de penser ! 

Or 


LUE 
C'est role cel store de PSN parce quo depuis: 
que je joue sur le Live, certes je paye mas au mains 
Je joue... mal ! 
Rémy 


LOT) 
{Chaque jour qui passe, je me connocte et chaque Jour 
qui passe alle même message. à savolr que ke PSH 
estioujours en rideau. Bon ok c'est gratos ce jouer 
nine avec la PSS, mas finalement je mo demande 
1e vaut pas mieux payer! 
jo 


Le 1 
Grèce au PSK Je Joue gratutement sure Live ! En al, 
mes potes qui ont des PS3 mo flnt un euro chaque Jour 
Jusqu'au rétablssoment du PSN... Morcl Sony! 
Damien 


Lez 
Si J'ai acheté une 960, c'est avant tout pour Jouer à Halo 
ce qui est d'autant plus co c'est que je poux jouer 
en mu, ce qui n'est pas ke cas de eux qui ont uni PS3 ! 
{Une poie pensée pour eux fut de mème. 

Li] 


Point and ich 
C'est co de mattre 1920 à LA. Noir qui n'est en fait 
qu'un point and cc signé Rockstar! 


RUMEURS / INFOS / ÉVÉNEMENTS 


e- 
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Nouvelles infos sur le retour de Lara Croft. 


| 


i PASSE UN CAP 


EN ANNONÇANT LA SECONDE BAISSE DE PRIX DE SA CONSOLE, NINTENDO DONNE UN SIGNAL 


FORT : LA 


a Wii ce sont des chiffres. Beaucoup 
de chifres.. de ventes surtout. Lancée 
en novembre 2006, la console afiche 
un palmarès insolent après 4 ans et 6 mois 
86 lions de machines et plus de 700 milions de 
eux vendus, dont un nombre incalculable de milion- 
sellers. Wii Sports bien aûr longtemps proposé 
avec la Wii aux Etats-Unis et en Europe, il totalise 
76 millions de « ventes »), mais aussi Mario Kart Wi 
{27 millions), Wi Fit (23 milions, et 19 pour sa. 
suite |), Vew Super Mario Bros. Wi (22 milions).. 
C'est simple : avec ses 9 milions d'exemplaires 
vendus, Super Mario Galaxy fait presque pâle figure. 
Bien entendu, c'est Nintendo qui a bénéficié en 
très grande partis - pour ne pas dire exclusivement 


du succès de la Wii: dans les hauteurs 
du classement, on ne trouve guère que le rival 
historique Sega et son Mario & Sonic aux Jeux 
Obmpiques (8 miliona) ou Ubisoft et l'mprobable 
Just Dance (5 milions pour le second épisode) 

La Wi restera comme un ovni dans les salons, 
une machine qui a eu fédérer à l'heure où 

le marché du jeu vidéo connai un éclatement 
sans précédent. Quant à cette phrase, si 

elle vous paraît sonner comme une épitaphe, 
c'est parce que les dirigeants de Nintendo 
eux-mêmes ont tourné la page mi-mai, en 
Officialisant une baisse de prix de leur console. 

La seconde seulement, et probablement 

la dernière avant l'arrivée de la relève. 


ATTAQUE OFFICIELLEMENT SA FIN DE VIE. MAIS ELLE DOIT RESTER COMPÉTITIVE... 


L'annonce a d'abord concerné les Etats-Unis, 
pour un prix fxé à 160 $. De là, il n'y avait plus 
qu'à patienter... jusqu'au 20 mai, où la Wi a vu 
son prix plafonné à 160 € en France. En réalité, 
les revendeurs proposent désormais la console 
pour moins que ça : la Fnac, par exemple, vendait 
fin mai un pack « Wii blanche + Wimote Plus 
+ Mario Kart Wii + Volant » pour 144 €, au mème 
prx qu'un autre pack « Wi noire + Wimote Plus 
+ Wi Sports Resort». Et pour peu qu'on accepte 
‘de mettre 200 € dans une Wii, c'est un pack 

‘Wii blanche + Wimote Plus + Volant Wii Wheel 
+ Mario Kart Wii + Wii Fit Plus » que l'on pouvait 
s'offrir. Même chose chez la concurrence, Game 
‘t autre Micromania. Et même chose pour les jeux, 
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TOUS SUR FACEBOOK ! 
Quand les blockbusters envahissent 
les réseaux sociaux.… 


dont certains passent à prix doux, dans les 20 € 
pour les Mario Strkers Charged Football et autre 
Animal Crossing Let's Go to the City. 


C'est peu de dire que Nintendo aura exploité 
au maximum les possibilités commerciales 

de sa console. La firme avait déjà attendu 3 ans 
(septembre 2009) pour la passer à 150 €. Pour 
rappel, en 2006, seulement deux ans après sa mise 
‘en circulation, la GameCube passait à 99 € et 
connaissait un très bref regain d'intérèt. La position 
de la Wi est bien différente : le tassement de 808 
ventes ne l'empêchera pas d'être l'une des 


attractions de Noël, surtout ai Nintendo arrive 
à sortir un certain The Legend of Zelda: Skyward 
Sword avant les fêtes. Pour l'entreprise, le prix 
de la machine ne doit pas donner d'elle l'image 
d'une console dépassée. L'ronie serait cruelle 
pour cells qui a obligé Sony et Microsoft à s'aligner 
dane l'urgence eur ses nouveaux standards de jeu 
La Wii doit rester la console dominante jusqu'à 
l'arivée de sa succession en 2012 tout en 
assumant son nouveau prix, signe d'une fin de 
carrière qui commence. Ce n'est pas le moindre 
des défis posés aux dirigeants de Nintendo, mais 
c'est un art dans lequel ils sont passés maîtres. 
Christophe Collet 
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ACE COMBAT: 


ASSAULT HORIZON 
Un épisode qui donne 
un sérieux coup de fouet à la série ! 


BRUITS DE 
COULOIR... 


Le problème des rumeurs avant E3, 

c'est qu'y a de grandes chances qu'elles 
ant été confrmées (ou Infirmées) durant 
Le salon, donc avant que vous ne Hsez 

08 magazine ! Prenez cells sur Alan 
ae, par exemple : certains Jurent 

qu'un second éplsode est en préparation, 
d'autres assurent qu'un nouvel éplsode 

va effectivement arriver mais sos Ja 
forme d'un jeu à élécharger sur le XBLA. 
Queroire ? Une sue, c'est plus que 
probable malgré ke semi-échec du promier. 
Quelque chose sur ke Live, pourquol pas. 
Alors qui role ? Et pourquol pas le deux ! 


Au départ, ce n'est pas d'une rumeur 
‘dont 1 s'agit : Sony a officiellement annoncé 
gamme PSP Remaster, qui 58 propose 
d'adapter sur PSS, et donc en HD (et 30, 
DualShock.…), les « mellleurs jeux PSP ». 
Quelque chose dans l'esprit des God of War 
“HD où du futur Shadow of the Colossus HD, 
ÉREEE 
“Tout le jeu, maintenant, consiste donc à 
‘savoir quels titres seront adaptés, puisqu'on 
ne connaît pour le 
Ts 
PSP “x 
Fe ‘tient la corde et 
deux épisodes PSP 
Se 
te 


moment que Monster 
PlayStationaPortable c'est ogique, les 
pas oubler les MG... 


A force de chanter es louanges des pépites 
du Live, fall ben que cela arrive : 
Microsoft vient de sortir un pack, disponible 
dans le commerce, regroupant sur DVD trois 
des moleur jeux du XBLA En l'occurrence, 
IHals HD, imboet Sploslon' Man. ol jeux 
bien diféronts, mas aux quallés certaines. 
Malgré tout, lon deval les classer, 
Splosion' Man arrveralt derrière ses deux 

camarades. Frinls HD, 

avec son motocross 

en 2D hyper physique, 

et Limbo, ke poétique 

voyage on nor et blanc, 

[constituent deux 

Incontournables. 

En revanche, le prix 

du pack (20 €) 

aurait mérité d'otre 

moins levé. 


Jusqu'au 21 août, Universal Music Mobile 
propos un forfait bloqué inédit en 


Incut gratutument l'accès 
Sataoue d'E mob Sol pour 2530 € 


Uns offre tressante ? Saut qu'a 
un ph 

ni les Blackberry. Changer de forfait? 
En fat, non. 


Machines Xbox 360, PlayStation 3 / Dev 7 Project Soul / 1: Combat 


CHOC DES GÉNÉRATIONS 


POUR PIMENTER SON = 011 CA2L:2UR V, NAMCO BANDAI MISE SUR 
LA QUERELLE ENTRE LES ANCIENS ET LES PETITS NOUVEAUX... 


tn pl, SouCalber Veurpt ion 
D: blanche. Ce volet va donc toter Re 
de SouCalir de mile ville old ot roles sous forme de pbs :moÏaNé 

ete noel Dhrraen de = dars e os ecaeode  pri el Géunes OeS 
Et pee pie 

HRRRNIT corne 

delupciomume Pl une ue qi ice 

a Mes 

nue ER ecran noyau de ana 
ét or dinar du a ee 
RD Ms 


4%. m Parokios, second côlieau de l'liade 
et première lame de SouGalBur V. 


ALI 
LE ROMAN DE LEWIS CARROLL 


A CONNU DE MULTIPLES D! 


ROTAMMENT SUR CONSOLES 


1865 
1872 
1951 
1955 
1975 
199 

1995 
2001 
2010 
2011 


De son vral nom Chares Lutwidge Dodgson, 
Je romancier at essayiste Lewis Carol publ 
un conte satrique : Alce av pays des merveles. 


La suite s'intitule De l'autre côt de mir et ses 


Sie dessin animé de Disney n'est pas le premier 
Fm ré d'A au pays des merveles, s'impose 
sans peine comme le plus marquant. 


Le sctiique John Todd identifie une maladie 
neurologique entrainant une percapton défarmée. 
Ha apte Ale in Wonderand Syndrom. 


A parle se, 'aatation est fèl. 


All in Wonderdam sur PC Engine adapte Carol 
avec des designs oraux et se mie à un jeu 
de pae-torme ès typique de l'époque. 


Le collectif féminin CLAMP (qui on do X publ 
le manga Myuii-Cran in wonderand adaptation 
ie Lewis Carol ui joue La carte le l'érotisme. 


Avec American McGee Ale, relecture sombre 
4 glauque d'un ré déj plein de sous-emtendus, 
1e jeux vidéo devement pus ads. 


L'univers de Tin Burton 5e lue un peu dans celui 
de Lewis Caro, at aucun des deux ne or grandi 
d'un Sim bien fai mais sans âme. 


Agrès dix ans de alère, American Mc Ivre 
la sue de son chef-d'œuvre avec Al : Retour 
au Pays la Fole Vo crue p66. 


DÉCLINAISONS, 


ILA DIT... / ALICE 


IL A DIT 


CRÉATEUR DE LA SÉRIE 
ODDWORLD 


UR UN DESTIN BRISÉ 
« Odword: La Furur de l'Étranger sort 
aurXbox en 200] état une grande rés, 
et mon santiment personne est qu s'agissait 
du moleur ju que nous ayons Jamas fa. 
Je suis dégotté qu'EA at fat un sl mauvais 
bout en le céstbuant.C'étit du sabotage. 
Quand vous voyez un bon eu qu arte, 
demandez-vous quel est le budget markeing. 
Sn tant qu'édeur vous déchdez de no pas 
débloquer ce budget, alor vous décidez 
usa du sort du jeu, » 


UR LES JEUX SACRIFIÉS 
« Notre histoire n'est pas unique en son 
genre. Ele st très banale dans l'industrie du 
Jeu. Des décisions de gestion sont prisas, et 
Les crédits du développeur s trouvent coups 
Sans prévenlc Dans le cas ce La Fureur de 
F'Etranger, s'est planté pare qu'a pas 
 coectemnt présenté ni céstbué, et qu'il 
manquait ous les ingrédients d'un succès 
our ce genre de produit. » 


UR LA DEUXIÈME 
CHANCE 


« L'an pass, le premier Abe sur PSN 
est vendu à pluseurs centaines de milers 
d'exemplaires, sans aucune publié, ni 
marketing. Simplement, des gens ont dt à 
leurs enfants *J'l adoré ça quand j'avais ton 
Age, ei faut absolument que ui lessales”. 

1. a une nouvelle génération qui découvre 
d'anciens Jeux de cette manière, et je vis 
que cest auss ce qu arrive à La Füreur de 
F'tranger. Notre problème est juste de chalsir 
la bonne plte-fomme pour y parvenk,» 
Source : Eurogamecnet 


1 Gé ambiance, on rest dans des 


tonaltés très sombres, à La manière 
des romans ok améieirs. 


4 
f 


PlayStation 3, Xbox 360, PC / 


Piranha Bytes / Action/RPG / 


PIRATES DES CARAÏBES 


PROMET COULEURS, 
COMBATS ET PORTAGE RÉUSSI 


ous vous dévoïions Risen 2 dans le n°218, 
reparlons-en suite à une brève démo du jeu. 

Une présentation sur PC qui n'a pas empêché son 
producteur de commencer par des excuses concernant 
la désastreuse version 360 du premier Aisen : pour cette 
suite, n'y aura + aucun problème d'adaptation sur 
consoles ». Concemant le jeu lui-même, c'est d'ailleurs 


sa réalisation graphique qui rassure. Sans être incroyable 
{beaucoup de saccades..) Risen 2 est déjà beau, fin et 
surtout coloré, La piraterie sied bien à son univers. Et une 
fois sur une le, pas de chargements. Les combats seriblent 
Péchus, et Pranha Bytes les promet stratégiques grâce à 
une main libre et le choix, par exerple, dans les munitions, 
I reste encore des inconnues (quelle marge de manœuvre 
grâce aux dialogues ? Gestion de son navire 7) dont 
certaines ont dû être levées à l'E. Pas sûr que la date de 
sortie en fasse parie : « when if done », pour le moment. 


À Quand es gamers sortent leurs grifes, 


en es pt 
sur 


Machines PlayStation 3, Xbox 360, PC / Développeur Rockstar / Genre Action / Sortie 2041 


ÇA VA FAIRE MAL ! 


APRÈS UN LONG SILENCE RADIO, MAX PAYNE 3 REVIENT 
AVEC DES NOUVELLES FRAÎCHES. ROCKSTAR TIENT LA FORME 


ACCIDENT SUR LA ROUTE DU FUTUR » 


À PROPOS DU PRATAGE DU PSN 
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| À 100%. MAIS CE N’EST QU'UN 


DÉCRYPTAGE 

Le 18 mal, un mols après 

Le piratage des infrastructures 
résoaux de a PS3, le PS Store 
état toujours pas revenu 

en Hgne. Cela n'empéchai pas 
Howard Stringer de minimiser la 
porte de l'événement en insistant 
sur l'aspect inéluctable dela mise 
en réseau des informations et 

du coud computing Pas sûr que 
sa trade sur la fab rassure 
les joueurs, en revanche. 
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vec ri des Mn Paye (ic 
A are dé, rialomertréalaée 
pure nico Pme Rockaar 
A import une uimosghère pe nôre 
a pbs sâe unir Vo d'uton 
Quoi de plus logique, dans la mouvance 
de LA Mo, que de vi ru rare 
héra léprsal et een cts 
de GTR qi en coalition 


à pas moine de trois de ses studios 
«maison » (Vancouver, Toronto, London) ? 
Douze ans ont passé depuis Max 
Payne 2, et Max, après une sombre 
affaire de trahison, a quitté la poice 
‘et New York pour devenir garde du 
corps à Säo Paulo, au BrésiL Alcoolique, 
‘dépendant aux médicaments, i va devoir 
‘décrocher des adictions, car de 
nouveaux ennemis font leur apparition. 


1 Les cinématiques en vigueties seront tonjours à, mais réalisées avec le moteur de jen. 


Le look barbu dévoilé en 2009 a été 
maintenu, de mème que le doubleur 
habituel du personnage (James 
McCafrey) qui s'occupera ausai de 
linterpréter en mation capture. Rockstar 
“envisage un tre plus orienté action, avec 
‘décors destctbles et mise à couvert. 
mais les gurfights en bulet time - marque 
‘de fabrique de la licence - seront bien 
présents. Plutôt prometteur, donc. 


1 Dar premier éinodtilé personnages manquant 
de te Praha Bytes a écouté le remarques propoéé LES * 
Sans Aion 2 des tenues netierent plus sophistiquée. 


Machines PlayStation 3, Xbox 360, PC / Développeur Monolith Studio / Genre FPS / Sortie N.C. 


SUPER ZÉROS 


GOTHAM CITY IMPOSTORS TOURNE BATMAN EN RIDICULE 


€ quoi pourait bien avoir l'a une Gotham City 
D'une 
2e faisant passer pour Batman ou le Joker ? 
Si vous ne vous tes jamais demandé, le studio Monolth 
FEAR) l'a fa pour vous etivrera bientôt avec Gotham 
Gay Impostors une vision décalée de l'univers imaginé par 
Bob Kane. Un contrepoint original au très attendu Batman 
Aria Giy, qui prendra l'aspect d'un FPS où le joueur 
aura la possibiité de customiser son super héros (ou super 
via) en toute fantaisie. Proposé en téléchargement, 
Ce re strictement multijoueur s'aventure sur le terrain, 
rare en jeu vidéo, de l'humour et de la parodie. À voir. 


UBI FAIT SON CINÉMA 


UN STUDIO DE CINÉMA S'OUVRE EN FRANCE : 
C’EST CELUI D'UBISOFT ! 


ambition ot on ampleur technique, En répondant à notre enquête lecteurs, vous nous permettrez d'en savoir, 

Ubisot ft des rêves de cinéma. longe métrages on images de synthèse 2 
Logique ! Mais pas question pour lui tirant profit des technologies mises Votre partidpation nous permettra de rHe0# Vous mt à À si 
Senior sou au port pour le jeu. Autre projet 
À dus mice poly vue cine ni tante mme L ) ) L 
cn ne [Connectez-vous sur le site 
Ubisoft Motion Picti À F 
région parisiens, dérivée découle avant tout d'une 

ie cal le Drm jointes 


T que ses jeux gagnent en Creed, de Splinter Cell et de Ghost 


md etues L'd 7 2/remplissez le questionnaire proposé 
SES 3/commencez par la première question 
! en En ces trois Lettres de code : JPA 
la jeune entité dirigée par trois Français 


1e *au De PRIX = 


s'attelle aux adaptations d'Assassin'a 


UP & UBISOFT SE DONNE LES MOYENS DE SES 
AMBITIONS EN DEVENANT PRODUCTEUR 


DOWN DE CINÉMA. PENDANT CE TEMPS, LE RÊVE F1 rai 
BAT DE L'AILE DU CÔTÉ DE L'XPERIA PLAY { à L 6° au 42° PRIX 
| 4 ; 37 Blu-Ray EE 
Empire des Ombres 


43° au 79° 
37 Blu-Ray L'EX 


80° au*116° PR 
37 Blufar guicher in Bu 


“au iu 153° PRIX $ 
DVD L'Empire des Ombres SEVEN 


du 454" au 190° PRIX 37 DVD L'Exorcisme 7 
du191° au 227° PRIX 37 DVD Butcher Il 


VOYPAD 


MOBILE / OF ORCS AND MEN 


MOBILE 


de Dofus. Cest lerminé depuis le 13 ma, 
date à laquelle est arrivé sur App Store le 
Jeu Dofus: Bates, vendu 2,39 € sur Phone 
et 4,99 € sur Pad. N'y allons pas par quatre 
chemins: Jeu est une réussie qui se place 
dans le peloton de tôte des Tower Detensa 
de l'App Store. Maniable et beau, Dos: 
Bates est aussi complet : 12 casses, des 
dizaines de monstres, 27 carte réparties 


Les études visant à démontrer la suprèmatie 

de 'App Store sont glon. Distimo et Nawzn0, 

eux cabinets de recherche, antant de se 

poser en référence ot puiieront désormals: 

compte rendu sur l'acthaté 

tique en ligne d'Apple. Et que 

lit-on dans leur première raison ? 

Qu'en mars, on comptat 63 mâlions de 

Joueurs sur 05, pour 5 millions de jeux 

Aléchargés par jour sur Phone Pod Touch 

et Pad. Les jeux représentent désormais 

on timer ren 


PE3 360, PC Dé: Bugher Entatainment 
Course / 


COPIE 
CONFORME ? 


AVEC 
SÉRIE CHASSE SUR LES ROUTES DE NFS 


éférence ultime dans le domaine du dérapage 
R routier depuis des lustres, Ridge Racer va enfin tenter 
de s'écarter de la trajectoire balisée qu'il ne cessait 
d'arpenter. Comme par souci de mimétisme, le Unbounded 
accolé à ce nouveau Ridge fait écho au Undercover de la série 
des NFS. Et au-delà d'une quasi homophonie, c'est également 
dans la réalisation que Ridge Racer Unbounded se rapproche 
de la série d'EA mais également de l'excellent Split/Second. 
Interface épurée au maximum, explosions pour ouvrir des 
ments de décor 


Et pourtant, de to: 
La raison ? Une nervosité et une sensation de vitesse déjà 
prégnantes malgré un stade de développement à peine 
au rang de la pré-alpha. Et surtout, quelques mots lâchés 
par Jonas Laakso, producteur du jeu chez Bugbs 

(la série des FlatOut) lors de la présentation du jeu, ceux 


issent déjà quelques espoirs. 


de la promesse « de milliers de villes ». Pourquoi ? Comment ? 
Impossible d'en savoir plus pour l'heure. 


INTERFACE ÉPURÉE, EXPLOSIONS POUR 
OUVRIR DES RACCOURCIS, TAKEDOWNS 
SUR LES CONCURRENTS... : LA LISTE DES 
EMPRUNTS EST LOIN D'ÊTRE EXHAUSTIVE 


Machines PlayStation 3, Xbox 360, PC / Développeur Spiders / Genre RPG / Sortie Printemps 2012 


FANTASY MATURE 


UN STUDIO FRANÇAIS BOOSTE LE RPG AVEC OF ORCS AND MEN 


hez Cyanide, producteur de cet Of Ores and Men, l'objectif 
est clair : faire aussi mature, nteligent que Planescape: Torment. 
Ouch ! RPG jouable uniquement en solo (non, non, pas de coop, 
ri de mul), l'échappée de l'arc et du gobeln développée par Spiders 
(Faary joue logiquement la carte de la fantasy urbaine, glauque, pluvieuse 
et réaliste. li, c'est le choix du héros —le gobein eat retors, l'arc eat 
bourrin - qui ariete la suite de La conversation lors des dialogues ou 
le type d'escarmouches. Pour es amateurs d'ifiration, sera mère 
possible, dans la peau du gobein, de passer derrière les gardes pour bien 
les backstaber. Enfin, des actions en coapératon - balancer ls peti sur un 
arche, inaccessible autrement feront leur apparition durant la campagne. 


LE TESTAMENT DE SHERLOCK HOLMES / MATOS 


MATOS 
VAULT 


Plus besoin de démonter ses consoles pour les customiser ! C'est un peu 

Je litmotiv de Vault, nouvel accessoire créé par Calibur{ qui permet de modifier 
l'esthétique de sa Xbox 360 Slim (une version PS3 est d'ores et déjà annoncée). 
Entre la couleur les différentes plaques et modèles, le Vault permet de donner 


{Si pour le moment, seuls le Basic Vault (59,09 €) et le MLG Vault, avec 
[son masque à gaz en incrustation (89,9 €), sont disponibles sur le site 
‘du constructeur (www.caliburf1 fn, des packs d'accessoires plaques 
nominatives notamment - seront bientôt proposés sur le même site. 


Machines PS3, 360, PC / Dév. Frogwares. 
Genre Aventure / Sortie Fin 2041 


ÉLÉMENTAIRE ! 


LE TESTAMENT DE SHERLOCK 
HOLMES RESSUSCITE 
LE DÉTECTIVE 


rop longtemps associé à des point'n click 
Il à papa, le plus grand détective du monde 
déboule sur console pour une aventure 
entièrement pensée pour les générations actuelles 
de joueurs : graphismes travailés, textures ultra 
précises, possibilité de choisir la caméra (première 
personne, troisième personne, caméras fixes), 
aides aux énigmes ef surtout motion capture 
des visages pour des expressions aussi proches 
que possible de la vérité. 


Frogwares compte bien surfer our le suce 
LA Noire pour redonner ses lettres de noblesse 
vidéoludiques à la création de Sir Arthur Conan 
Doyle. Mieux, on devrait y assister à la mort 
(provisoire) du résident du 221b Baker Street. 
Préparez vos loupes et bloc-notes ! 


ACTUS 


HITMAN: ABSOLUTION / SOLATOROBO: RED THE HUNTER 


PS3, 360, PC / 10 interactive / Action/infiltration / NC. 


TRAVAIL DE PRO 


TENTE DE RENOUVELER UNE SÉRIE TRÈS CALIBRÉE 


[&- ode 47 a un compte à régler, une quête 
personnelle qui va l'amener à déjouer une 
sombre conspiration et à démasquer ceux qui 
l'ont piégé. Traquë par la police, i traverse les États- 
Unis (et non plus le monde entier) en décidant lui-même 
de sa prochaine cibl 
Le tueur à gages le plus célèbre de l'histoire du jeu 
vidéo fait son grand come-back en mixant toujours 
l'action et la furtivité, avec des niveaux que l'on espère 


Les temps sont durs pour les stuios 
Trançals. C'est d'abord Mindscape, qu 
amonce la fermeture de Punchers Impact, 
cell même dont nous avions su 
Les travaux sur Luca Fury. Mindscape 
80 détoume du jou vidéo pour se consacrer 
on pin robot Karotz C'est ensuite La 
pour Zalag, une maison crée fin 2009 
el qu n'a mais réusa percer malgré 
elles tentaves, sur WIWare notamment. 
C'est ein Een Games, stuclo de Test 
Drive Unlimited 2, dont l'ftct passe 
à a persons at à éco 
tar de «s'adapter à l'évoktion 
du march» Sal temps. 


toujours riches en possibilités. C'est vers un style 
cinématographique que se tourne plus que jamais le 
studio 10 Interactive, à qui l'on doit le très référentiel Kane 
& Lynch 2, Techniquement partant, lettre s'appuierait sur 
le moteur Glacier 2 conçu par les développeurs. On nous 
promet des surprises et des nouveautés de gameplay, 
mais sans plus de précision. Tel un assassin à l'affüt, 

il va donc falloir s'armer de patience. Cela dit, depuis 
l'E3, vous devez en savoir un peu plus. 


12 10 interactive est un spéclaliate 
des visuels qui tapent. Espérons 
que le jeu era à hauteur. 


Slls stucks ranças sont dans la tourmente, 
Les édiours aponas ne vont pas mieu. En 

mai, Konam annonçait des revenus en hégère 
baise (1,5%), land quo Squar Enix avouat 
des pertes etraordnares» de 12 milliards 
de ens (103 lions d'euros) sur l'année 
sale boucle le 31 mars, Une annonce 


lirh Lebyrr Machine DS / Développeur CyberConnect? / Genre Action/RPG / Sortie 4 juillet 2011 
" 


13 ANS PLUS TARD... 


AVEC SOLATOROBO: RED THE HUNTER, ABOYEZ DE BONHEUR 
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[ele rip 
coûteux, dans ue moindre mesure, le 
séisme de mars, Ou, déckdément, sale temps. 


CRUSH3D / RAYMAN ORIGINS 


Machine 3DS / Développeur Zoë Mode 
Genre Plate-forme/réflexion / Sortie Septembre 2011 


EFFET D'OPTIQUE 


CRUSH3D ET LES PERSPECTIVES 


eprse sur SDS d'un excellent, mais méconnu, jeu de la 
PSP, Crush3D vous fat voyager dans le monde des rêves, 
pour une expérience très orientée sur a réflexion. Afin 
que votre personnage atteïgne la sortie de niveaux labyrinthiques, 
vous pouvez à loisir passer de la 2D à la 3D et ainsi modifier 
la perspective pour créer de nouveaux passages ou provoquer 
des réactions en chaine. Logiquement, l'effet SD devrait 
accroïtre l'eflcacné du concept 


MICRO WE SING 


(C'est entendu : la série We Sing, sur Wii, 
revanche, 


PS3, 360, Wii / Fin 2041 


POUR TOUT LE MONDE 


FINALEMENT, S'OFFRIRA DE UNE) MES 


O n l'annonçait tout d'abord comme une série épisodique 


Ubisoft Montpellier / Plate-forme/action / 


à télécharger sur PSN et XBLA, mais finalement 
layman Origins s'offrira, d'ici la fin de l'année, 

une sortie en version boîte qui proposera l'aventure complète. 
Celle-ci raconte, en 2D à l'ancienne, les origines de Rayman, 
autrement dit ses premiers pas antérieurs à l'épisode initial de 
La série (1905). Immature, gaffeur, pas du tout prêt à endosser 
de hautes responsabilités, notre héros fait déjà équipe avec 
son copain Globax: 

Aeux deux, ils forment un tandem imesponsable et bon 
enfant, comme le soulignent les graphismes très cartoon 
{absolument sublimes) et les animations nonchalantes (idem). 
L'esprit est délirant, le rythme ultra rapide et l'expérience met 
l'accent sur une action coopérative, surtout lors de combats 
de boss qui s'annoncent anthologiques. On note une esthétique 
surprenante - comme si une BD prenait vis - rendue possible 
grâce au logiciel UbiArt Framework. 

Également annoncé sur Wi, Rayman Origins pourrait même 
s'offrir un détour par la 8DS. 


VU DANS 
LA PRESSE 


ATTENTION 
CHEF-D'ŒUVRE ! 


Hs son peu, es Jeux à fare parier d'eux 
dans la presse autrement que SoUS un angle 
alarmiste. Les res Rockstar sont de cou. 
1. LA Holren'a pas fai exception et s'est 
oflrt quelques belle ertiques à sa sortie, 
‘comme col de Direct Math :« Réalisation 
quas partie, dialogues dignes de 
Scorsese, Intrigue captivante : une fol 
encore, Rockstar s'est montré à la hauteur » 


JOUEZ AVEC L'INFO 


Dans son édtion du 21 maj, éérams 
consacra un article à une endanca 
vogue sur le web : les jeux d'intommat 

{« news games »). Soit des titres à Jouer 
en ligne at dans lesquels «Le Jeu 

st placé au cœur de l'information », 

et réciproquement. Un exemple ? 
Inside the Hoi Earhquae, dans 
equal joueur incarne un journaliste, 
un humanitaire où un survivant. 

Une nouvelle forme d'info ? 


« TOUT À FAIT THIERRY » 


Lui sure sie de L'Express. un article 
Sur une occupation qui paratrait surréaliste 
au commun des morts : le commentai 

de matchs de jeux en hgne. En l'occurrence, 
st de Pomf & Thud conti s'agit, doux 
passionnés de Starr qui totalisant 

ce jour plus de 300 commentaires 

de matchs! Le ton de l'article aurait pu 
tr ronique et cassant, et est lèger 

et bienvellnt. Agréable. 


ACTUS 


JAPAN EXPO 


Parc des Expositions de Paris-Nord Villepinte (83) / Dates Du 30 juin au 3 juillet 2011 


LE JAPON À L'HONNEUR ; 


JEUX, MANGAS, MUSIQUE, LA 


cur tous les amoureux du Japon, la 12 édition 
‘de la Japan Expo se déroulera cette année 
au Parc des Expositions de Paris-Nord Vilepinte 
du 90 juin au 8 uit. Pari les dférentes animations 
proponées, on retrouvera a fnale de la première éhtion 
‘du European Coeplay Gathering le samedi 2 juilet 
Le concours réuni lse coplayers européens les 
plus talentueux. De plus, ls oélections françaises 
‘de la seconde édition ont ieu le dimanche 3 juillet 
eur la grande scène du featival. 
Les jeux vidéo eeront eux aussi à honneur 
avec la présence d'Akra Yamaoka, compositeur des 
musiques de Sient Hills eu mais aussi l'adaptation 
ciné de Christophe Gana. s'est également lustré 
en travailant eur la bande-son de eux connus comme 
Dance Dance Revolution (Konami. Et là, vient 
d'achever la B.O. de Shadow of the Damned (sortie 
prévue le 24 juin chez EA) du studio Grasshopper 
à qui l'on doit es étomants Küler7 et No More Heroes. 
Pari les éditeurs présents, vous retrouverez Sega, 


, C'EST L'OCCASION DE CÉLÉBRER LE JAPON 


Konami Narnco Bandai, Square Erix, Arkana, 
Nintendo et Warner Bros. Des bornes seront présentes 
et, exclusivité du salon, le prochain Dragon Bal sera 
ieuable. Jounble aussi, Sani Generation sera présent 
pour les 20 ans de Sani. Toujours en marge du salon, 
dans la partie musique cette fois, vous retrouverez. 
LAZYgureBAISKY, un groupe de rock féminin 
«tendance », mais aussi d'autres artistes tous isaus 
de la cuture musicale japonaise. Tout un programme ! 
Enfin, des démonstrations de catch « high fyer = 
permettront à certaine de découvrir une discipine 
epectaculare ! 

La Japan Expo attend cette année plus de 
170000 visiteurs. Le tarif de l'entrée varie de 9 à 15 €. 
Le salon eat gratuit pour les moins de 6 ans et des 
foras sont disponibles pour l'ensemble du salon. 

Eref, si vous êtes un adepte de la culture japonaise 
ou tout simplement curieux, vous savez où vous rendre 
début juilet… 

Laurent Deheppe 


12 Pis de 170000 personnes étaient © 
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Mach. PS2, 290, PC / Dév. Crystal Dynamics 
Genre Action/aventure / Sort 2012 


À TOMBER ! 


OMB RAIDER SERA 
N'EN PAS DOUTER L'UNE 
DES SURPRISES DE L'E3 
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ACTUS 


TOUS SUR FACEBOOK ! 


LIER LES JEUX « BOÎTE » À DES APPLICATIONS FACEBOOK, L'IDÉE EST À PEINE EFFLEURÉE 
PAR LES ÉDITEURS, MAIS POURRAIT RAPIDEMENT DEVENIR UNE NOUVELLE FAÇON 
DE COMMUNIQUER. RETOUR SUR UNE TENDANCE DE FOND 
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NÉCESSITÉ MARKETING ? 
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« NOUS N'ALLONS PAS DIRE À NOS STUDIOS D'IMPLÉMENTER 
UNE COMPOSANTE FACEBOOK À TOUS LES JEUX, C'EST DU CAS 
PAR CAS, TOUS NOS JEUX NE PEUVENT PAS AVOIR DE BONNES 
APPLICATIONS FACEBOOK » — CHRIS EARLY, UBISOFT 
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ACTUS 


MINI-MESSAGES, MAXI-JEUX ? 


ALORS QUE LA POPULARITÉ DU RÉSEAU SOCIAL #TWITTER EXPLOSE, LES DÉVELOPPEURS 
EN DÉTOURNENT LES USAGES POUR CRÉER DES JEUX FREE-TO-PLAY. JOYPAD ANALYSE 
CETTE TENDANCE QUI NE FAIT QUE COMMENCER 


à laquelle sont soumis tous les massages 
eur Twitter, Frustrante, cette brièveté 
oblige à partager liens et idées avec ingéniosité 
ur c8 réseau social, devenant progressivement 
un lieu d'échange et une source d'information 

incontoumable, L'arrestation de Dominique 
Strauss-Kahn ou les révolutions arab 

ont prouvé — si le fallait encore - l'intérêt 

de ce site de micro-blogging où règnent 

lea + followers » (les abonnés à un compte) 
L'interiace, 


1 40 signes, pas plus. Voilà la règle 


dont 2,4 milions en France, 
‘Iwitter attire l'attention des développeurs, 
tout comme Facebook l'a fait avant lui. 


Les jeux free-to-play, Farnvile en tête, y cartonnent. 
‘Twitter ne pourrait-il leur faire une place ? 


DU JEU SIMPLISTE... 


Depuis trais ans déjà, des petits jeux ont 


ambitions, is sont variés : échecs (ChessTiveets) 
calcul mental ivitBrain), jeux de mots 
(BoatMyTweet)… Néanmoins, aucun n'a atteint 
la popularité de Spymaster. Proposant d'endoaser 
le costume d'un agent secret, ce jeu lancé 

en 2009 attribue des missions à l'utilisateur, 
“embrigader le plus de contacts possible 
(évidemme 140 Mafia et 

140 Blood reposent our le même principe, avec 
des univers différents : guerre des gangs pour 

le premier, heroic-fantasy et fantastique pour 


Le second. Rien de très original comparé à ce qui 
existe déjà sur Facebook... D'ailleurs, à l'instar 
du site fondé par Mark Zuckerberg (ef. p.24) 
Les marques ont tôt fat de saisir le potentiel 
du réseau pour assurer leur publicité. Lors de la 
sortie du film Terminator salvation, i fallait suivre 
le compte @resistance2018 pour se voir lancer 
des défi. Jeep, le constructeur automobile 
américain, a changé lea icones de profil en pièces 
de puzzle à reconstituer. 

Mais il y a aussi de l'inédit eur Twitter. Super 
Twario par exemple, qui transforme la timeline 
du site en environnement interactif où déambule 
un lapin blanc. Les messages sont devenus 
des plates-formes, créant un véritable niveau 
de jeu. C'est d'ailleurs la meilleure trouvaille de 
ce petit soft - 20 Mo - créé par les Britanniques 
d'Head First Communications. 
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Les activités Twitter (répondre, citer un follower...} 
sont synonymes de succès à débloquer, et 
chaque trophée rapporte des points sur le Game 
Center de l'iPhone. Mais Super Tivario est avant 
tout une interface, une façon ludique de tuitter. 
Tiveots for Honor est, lui, un jeu vidéo à 
proprement parler. I s'agit de défier au tour par 
tour - les utilisateurs inscrits, en envoyant des 
mini-messages dans lesquels eat précisé le type 


1m La montagne de Rvoets for Honor. Une construction en papier aumérisée, dont 1 au atteindre Le somnu 


02/00" mine: 


rester, 


Prenons l'exemple du jeu de course Route 140. 
Un mini-message parle d'une éruption volcanique, 
d'une météorite ou d'un zombie ? Préparez-vous 
à y faire face dans le jeu. Le système rappelle 
celui de l'excellent Scribblenauts eur DS, sauf 
que dans le cas présent, les situations peuvent 
être créées par n'importe quel utilisateur, sans 
mème que celui-ci ne soit averti qu'il agit eur 

la partie. « Tout le monde affecte le gameplay », 


PRENONS L'EXEMPLE DU JEU DE COURSE ROUTE 140. UN MINI- 
MESSAGE PARLE D'UNE ÉRUPTION VOLCANIQUE, D'UNE MÉTÉORITE 


OÙ D'UN ZOMBIE ? PRÉPAREZ-VOUS À Y FAIRE FACE DANS LE JEU ! 


d'attaque. La rixe est ensuite retranscrite grâce 
à une mise en scène flash où des Spartiates 

« super deformed », vaguement inspirés du fm 
300, se castagnent. Le but du jeu est d'atteindre 
le sommet d'une montagne composée de paliers 
et d'y rester. Réalisé par l'équipe belge d'Epic 
Agency, Tieets for Honor est assez limité, 

mais son design, soigné, lui a assuré un bouche 
à oreille positif. 


…… AU GAMEPLAY 2.0 

Des titres ambitieux, 1 y en a aussi. Tweet Land, 
actuellement en développement, fai partie de ces 
projets un peu fous : le gameplay du jeu est basé 
non seulement sur les tveets, mais aussi sur 

leur contenu. Pour l'instant bâti autour de deux 
titres - Route 140 et Love City -, Tweet Land 

se propose de traduire les événements 

décrits dans les tweets en incidents virtuels. 


vantent fièrement les jeunes Costaricains 
à l'origine du jeu, Tout lintérèt repose bien sûr 
sur cet aspect « temps réel », qui devrait assurer 
_ en théorie — une grande variété de situations. 

« Tieet Land est né le jour où on a pensé qu'il 
serait amusant que les commentaires des gens 
sur les réseaux sociaux deviennent réalité et, 
encore mieux, que l'on puisse jouer avec », 
précise Nestor Villalobos, un des six créateurs 
du jeu dont ls budget est estimé à. 7000 $. 

Une bouchée de pain, récoltée grâce à 
Kickstarter.com, une plate-forme de financement 
Prévu pour l'été 2011, Tiveet Land nécessite 

encore de longues heures de travail et de test. 
Les développeurs expliquaient en mai dernier 

au site du magazine Wired que « dans la mesure 
où nous utilisons beaucoup de tweets pour ls jeu, 
il y a parois des problèmes quand un mot-clé 
apparaît beaucoup plus que les autres ». 


tt. | 
1 Rolok pour Hoë où Hllowen, le pt api banc 
de Super vario n'a pas vraiment bloc à env, 


ei 
1m Voilà à quoi devrait ressembler Ait Land lorsqu'il sera 
sorti. Style rétro, gros pixels et, on l'espère, quelques 
mécanismes de gameplay innovants. 


La quantité contre la variété ? Un souci à régler 
pour s'assurer que Tiveet Land ne sera pas 
qu'un simple gadget 


UN POTENTIEL INEXPLOITÉ 
Intéressant de constater que, finalement, 
ces usages ludiques de Twitter étaient présents 
dès le départ. En effet, qu'est-ce que le nombre 
de followers sinon un score, qu'il faudrait avoir 
le plus élevé possible ? La comptabilisation des 
iweets et retweets tient de la mème logique. Quant 
aux conversations, considérant leur brièveté et leur 
rapidité, elles pourraient presque tenir du Pong 
textuel, En tout cas, en mettant le jeu aux prises 
avec la réalité la plus immédiate, Twitter contribue 
à surprendre son utilisateur. L'idée rappelle les 
facéties d'Hideo Kojma dans le premier Metal 
Gear Solid, où Psycho Mantis affichai les goûts 
du joueur en «lisant » sa carte mémoire, Des idéon 
encore peu exploitées dans le jeu vidéo, mais qui 
augurent d'intrigants développement 

Les titres cités ici sont des défricheurs. 
Inventifs mais précoces, la plupart d'entre eux 
pourraient être aussi éphémères qu'un tweet 
de 140 signes. 


ACTUS 


HISTOIRE DE FAMILLE 


EIBAUD LACOMBE SERA L'UN DES FINALISTES EUROPÉENS DE LA PROCHAINE 
DEMY. RENCONTRE AVEC UN JEUNE HOMME PLEIN D'AMBITIONS 


on ne peut s'empèche 

famille Lacombe, plus pri 
Lacombe qui trustent depuis le début 

nes du concours. 

t qualifié pour ls 


L orsque l'on évoque la GT Academy, 


trois finales France 
temps au monde ! 
deux précédentes finales européennt 
âgé, Jean-Philippe, a quant à lui parti 
deux finales françaises avec une qualf 
pour la finale européenne. Quant au benjamin 
de la fratrie, Thibaud, i semble que 2011 
année puisqu'il a terminé à la prerni 
inale France lui assurant ainsi une place pour 
la finale Europe qui a eu leu en juin à Siverstone. 
‘Joypad est donc allé à la rencontre de ce boucher 
qui a bien failline jarnais réaliser sor 


out comme votre frère l'ann 
vous avez failli ne pas participer 
européenne de la GT Academy malgré 
votre première place ? 

Oui, c'est vrai. I m'arrive la même chose que 
mon frère Arnaud l'année dernière, qui n'a pas 
libérer pour aller à Silveretor 


Et pourtant vous serez présent à Silverstone ? 
eat incroyable. En fat, quand mes 


faire la GT Academy, tout s'est organisé pour 
que je puisse y participer. Le « grand » patron va. 
donc prendre ma place et un collègue a annulé 
es vacances pour que je puisse prendre les 
miennes à sa place. 


Qu'est-ce que cela vous inspi 
C'est fantastique. 
frère a été confronté au même dilemme l'année 
dernière, pour lui les choses ne se sont pas 
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12 Thibaud Lacombe a remporté a finale française de a GT Academy au Castel. 


passées de la même manière. Autant vous dire 
qu'il m'a fortement encouragé cette année pour 
que je trouve une solution. 


C'est la première année que vous êtes présent 
‘épreuve, pourquoi ne pas avoir participé 

aux précédentes GT Academy ? 

Pour une raison très simple, je ne voulais pas 

perdre mon job et je ne me sentais pas 

totalement prêt. 


Etcette année ? 
Les choses sont diférentes, je dirais simplement 
que c'était ls bon moment. 


Vous serez done à Siberstone pour cette 
finale avec les meilleurs pilotes européens 
de Gran Turiamo. Comment abordez-vous 
épreuve ? 

Déjà, je n'arrive pas en terre inconnue car 
Arnaud a participé à la première finale en 2008, 


ie sais donc ce qui va nous être demandé. 

Étant donné que nous allons subir une préparation 
paramiltair, je cours tous les jours, du 
vélo, je travaille mon anglais, je m'entraine pour 
être le plus performant possible car je sa 
Sierstone le niveau est très élevé. Je crois mème 
savoir qu'il y a un pilote professionnel de Drift. 


Quelles sont vos ambitions ? 
Gagner bien sûr ! Je n'ai pas fait tout ça pour 
prendre une semaine de vacances en Angleterre. 
L'objectif est vraiment d'être le prochain vainqueur 
de la GT Academy. 


Et si vous gagnez, ça se passe comment ? 
Comme je vous le disais, je n'étais pas prêt 

à tenter ma chance les années précédentes. 
Cetie année, les choses sont difiérentes et je 

suis soutenu par mon entourage professionnel 

et familial. C'est finalement rassurant de savoir 
que vous n'ètes pas tout seul. Mais pour répondre 
à votre question, si je gagne la GT Academy, 

ie mettrai ma vis professionnelle actuelle 

‘entre parenthèses pour essayer d'en démarrer 
une autre. 


m Propos recueillis par L. Deheppe 


LE GUIDE D'ACHAT POUR AMÉLIORER SON PC OU S'EN CONSTRUIRE UN AU MEILLEUR PRIX ! 


MMWMW'JVN:COM! 


POS JOUER 


carte mère, disque dur, 
mémoire vive, alimentation, 
périphérique, boitier. 


Processeurs 
Refroidir graphiques embarqués 
sonpc mn DAC 11 écrans 
Pousser Votre moindre coût rapides 


machine à fond denim leurs pour jouer 
D aferioma ces? 


sansrisque|] plus vite! 


entest. 
Nos conseils > 
pour choisir le processeur qu'il vous faut ! 
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ACTUS 


ACE COMBAT. ASSAULT HORIZON 


" 
CNET EM pren 
DETRTLNEEEUE Hafenents à 1e. 


Réalité vertueuse 


Ruplure das la srl, si l'on excete Jah 
Assauk, es confits se déroulent au-Gssus de 
vértables les et temoires. Au programme de 
voir bande touristique : le immauble défiant 
La gravité de Dubaï, ka baie de Miami chère 
A Dar ou encor ls arte steppes russe. 


JETEZ LE MANCHE 


Sies commandes d'Ace Combat Assault Horizon restent 
classiques pour un jeu d'aon, le gameplay est tout autre. 

Se rapprochant davantage de ce qu se fl en matière de Jeux 
d'action (TPS et FPS), traduit la volonté de l'éditeur d'ouvrir 
Sa série à un nouveau publi, plus jeune mais ausal récacitrant 
aux combats aériens jusqu'alors. Mme les piles taches de 
sang sure HUD sont un gimmick visuel qui pourra les séduire. 


Machines PS3, 960 / Dév. Namco Bandai 
Genre Combat aérien / Sortie 14 octobre 2011 


À DEUX PAS 
DU SOLEIL 


DEVENU NERVEUX, ACE 
COMBAT REND LE DOGFIGHT 
EUPHORIQUE 


u haut de cette tou, 1 miliard 600 lions. 
de dollars vous contemplent. C'est à quelques 
minutes de vol de faucon de Ia Burj Khalifa, 
Dubai, que Narnco Bandai 
présenter une parti 

de son line-up 2011/2012 lors d'un événement 
baptisé Level Up. Raison officiel du choix de 

cette destination pour son grand raout : cette vile 
des Emirats Arabes Unis fait partie des terrains 

de jeu d'Ace Combat: Assault Horizon, la nouvelle 
tération du classique du dogfight made in Namco. 

Et ce qui passait a pricri pour une énième déclinaison 
sans saveur d'une série certes sympathique mais 
tranquilement ronronnante s'est révélé être La très 
bonne surprise du Level Up. 

(C'est sur un terrain où l'on attendait plus trop les: 
studios de développement japonais que ce nouvel Ace 
Combat nous a enthousiasmés : le sens du spectacle 
et dela mise en scène. S'i sera toujours possible 
d'abattr du Soukhoï Su-35 de manière on ne peut 
Plus classique, l'arivée du CFA, acronyme de Clone 
Range Assault, introduit une vrais refonte en terres 
de gestion de la caméra lors des affrontements, 
{Comme son nom le laisse penser, c'est lorsque vous 
êtes sufisamment proche d'un ennemi que vous 
pouvez décider de passer en CRA. Le combat 
8e fat alors beaucoup plus cinématographique, 
avec musique trépidants et mouvements de carèra 
à la clé. Le véritable tour de force, constaté pad 
en main, tient alors à réusar à conciler deux désirs 
contradictoires : celui de la précision dut pour le 
joueur et celui de La dramatisation pour ls concepteur. 
En conservant voire ennemi au cœur de votre 
«Aseault Girle » le cercle au centre de votre écran -, 
vous augmentez vos chances de 'tteindre grâce 
à vos balles et msoles, ne vous reste plus alors 
qu'à cribler la caringue adverse et admirer a 
spectaculaire explosion qui s'ensuit. Et on n'a alors 
qu'une seule hâte : foncer au contact de l'ennemi 
suivant pour revivre ce booet d'adrénaline qu'on 
re pensait pas retrouver à de telles hauteurs. 

{Assaut Horiron s'annonce comme un excellent 
shoot doublé d'une vraie remise en question de 
la série. aura fall se rendre à Dub pour y croire. 

M Laurent Deheppe 
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DEUS EX: HUMAN REVOLUTION 


Ps 
1 La mie à couvert recourt à une mil acène 
de jeu d'action contemporain. Pas ll de vendre. 
Deus Ex publie casual. 


: » 


PlayStation 3, Xbox 960, PC / 


Eidos Montréal / FPS/RPG/ 


26 août 2011 


LA MEILLEURE FAÇON DE JOUER 


IL N’EST PAS ÉVIDENT DE RETROUVER LA « PATTE » DU PREMIER DEUS E 
ET BEAUCOUP S'Y SONT CASSÉ LES DENTS. HUMAN REVOLUTION Ÿ PARVIENDRA-T-IL ? 
JOYPAD VOUS LIVRE DE NOUVEAUX ÉLÉMENTS DE RÉPONSE 


a iès grands jeux, parce qu'ils nous touchent 
‘émotionnellement laissent eouvent des 
souvenirs bien précis, des anecdotes à raconter. 

En voici une qui concerne le premier Deus Ex, sorti 

sur PG en 2000. En plein milieu de l'aventure, votre 

serviteur se rerouve dans une pièce ferrée, sans 
rposibiité d'en sort et sans avoir sauvegardé ea 
partie depuis phaieurs heures. Sur ces entreaites, 
surgit un boes qui ne li laisse pas le temps de dire 

“ouf » et ltue dans la seconde. La sauvegarde 

automatique, qui renvoie toujours au mème combat, 

permet d'évaluer l'inventaire : quelques balles, 

un couteau, un ford de réserve énergétique. En face, 

l'ennemi est une sorte de surhomme ultra rapide qui 

tre des roqueties et encaisss très bien les dégâts. 

Second décès, suivi d'une rbambele d'autres. 

Ala trentième tentative, il devient évident que La cause 

est désespérée, et la perspective de recommencer 
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le jeu presque depuis le début s'impose comme une 
fataité. Mais à force d'achamement, un plan se met 
en place : les balen étourdiseent le boes pendant 
une seconde, ce qui permet d'activer l'rmisbité 
(qui dure à peine troë secondes), de se faufler dans 
son dos et de l'égorger d'un seul coup de couteau. 
Get instant précis fut un véritable choc en ce qu'il 
récornpensat la créativité, t non le confornisne 
aux patterre prédéfinis. Au joueur de pousser 

les paramètres de son perso dans leurs derniers 
retranchements pour vente sa propre solution. 
S'i'abien d'autres quaités, Deus Ex utl'ncamation 
d'une certaine liberté en jeu vidéo, très diférente de 
cell erauite popularisée par GTA et qui s'apparente 
lasatifaction de tous les caprices. Même ls titres 
qui se situent le plus dars ke silage de Deus Ex, comme 
Faleut 3 ou BioShock, impressionnent avant tout 
par la quantité de choses à découvrir quil s'agisse 


‘du contenu du monde ou des posabätés de gameplay: 
l'inverse, le tire de Warren Spector parait sur 

une progression uiraIinéaire à l'intérieur de laquelle 
‘chaque action entranait une réaction et modelait 
imperceptiblement l'expérience pour la rendre unique. 


MOINS RADICALE 

Dix ans plus tard, Edos Montréal lance un projt fou, 
‘aui de réactiver la franchise Deus Ex en offrant un 
prolongement non seulement à l'univers de Spector, 
mais aussi aux sensations très particuières qu'à 
déivrait. Pas question de laisser ls joueur se balader 
Hbrement et tester son personnage sur les PNJ ou 
dans le cadre de quêtes annexes envahissantes. Cela 
reviendrai à gâcher la créathité du ire en la gaspllant 
à mauvais escient et ainsi réduire l'impact émotionnel 
des moments-clés de l'aventure. Au contraire, ls tre 
Hat tout pour que les subtités du gameplay, et les 


1m Avant de s'attaquer à un Deus Ex, une question se pos : 


“comment se distinguer avec ane formule emitée par tant 
de grands jeux ? Sacré dé. 


possibilités qu'il recèle, ne se découvrent qu'au cours 
(des missions, dans le cadre d'un challenge scénaisé. 
Pour ls gars d'Edoe, le défi tint à ce que, dans 

Le même temps — et pour le besoin d'une expérience 
(de jeu basée eur liberté dans la méthode de 
progresaion -, Deus Ex ne doit en aucun cas se limiter 
ä une série de couloirs, mais proposer une succession 
d'espaces vastes et interactifs. À l'iérieur de ces 


(derniers, on opte à loisir pour la violence, la diplomatie, 


la furtvité ou le pratage informatique le plus souvent 
en combinant tout cela pour inventer sa propre voie. 
Au premier abord - mais ce n'est encore qu'une 
impression qui reste à préciser, Deus Ex Human 
Revolon pose une base de gameplay beaucoup 
Plus pohvalente que dans le tire de Warren 
Spectar, où l'on pouvait démarrer l'aventure en étant 
un sniper surdoué mais sans aucune compétence 
informatique, par exemple. Ce préaupposé orientait 
d'emblée l'aventure, et pour le joueur qui avait 


1m L'esthétique brcokée des méchants nous sign 
nous sommes dans an monde chronologiquement antérieur 
À celni du jeu de Warren Spoctor, 


passé toute la campagne à crocheter des serures 
ou à farfouiler dans les ordinateurs, 1 serait 
dificiement concevable qu'on puisse vivre la mème 
Hietoire en étant rigoureusement incapable de aire 
ces deux chomes-là Et pourtant. 

Human Revolution, à l'rverse, nous donne 
des baoes dans toutes ka discipines, ce qui tend 
à uniformieer le jeu. Mais heureusement, le personnage 


se modèle progressivement selon les envies, et trouve 
on sie. Disons simplement qu'Edos Montréal 
refuse une radicalté qui pourait rebuter les joueurs 
d'aujourd'hui trop habitués à faire ce qu'ils veulent. 


APPRENTISSAGE À LA DURE 

Nous auvriors cet aile eur une ansodote lée 

au premier Deus Ex, concluons avec une expérience 
puisée dans Human Revolution. Adam Jensen, 

Îe héros de l'aventure, a pour mission d'examiner 

un cadavre que la police est en train de faire autopsier 


22 Tuer où épargner ? Human Revolution renouera avec 
es choix moraux qu faisaient tout le se de Deus Ex, 
Le out mis en scène de manière très cinématographique. 


au commissariat central. Le but et donc de sinfitrer 
chez les fic, de trouver ce que vous cherchez: 
et de repartir our vos deux pieds. 

Comme dana Deus Ex premier du nom, on 
s'imagie d'emblée que La qute ne peut s'accomplir 
qu'en futité, mais n'en est rien, On pourrait 
presque dire qu'en dépit den apparences, c'est plutôt 
l'inverse, tant il a'avère dificile d'éviter la confrontation 
physique avec les policiers. Au départ, pourtant, 
pas question d'y aller en force, le jeu nous obligeant 
à trouver un moyen détourné d'entrer au commiesariat 
(Cela peut être en passant par les égouts ou en se 
‘gissant par une fenètre. Une fois à l'intérieur la mise 
à couvert serile le mieux indiquée pour 2e déplacer 
sans être repéré. Mais cette miss en place subtile 
s'accorde mal avec la réalité de l'expérience de jeu: 
En effet, se faire repérer par les gardes ent quasiment 
‘bligatoie : ceux-ci nous voient à travers le vitres 
ormniprésentea) et donnent l'alerte ausaitt. 

Dès lors, pas question d'espérer un retour au calme, 
108 ennerrie restant constamment aur le qu-vive. 
Pire, une fois l'alarme coupée, personne ne retourne 
‘gentiment à son poste mais au contraire demeure 
sur k pied de guerre. La seule sokution est don, 
paradoxalement, de tuer fout le monde, ce qui prend 
beaucoup de temps car Human Revolution - malgré 
out n'est pas un simple jeu d'action. On meurt trè 
vit, et les mécanismes de FPS sont conirebalancés 
par une précision assez technique. 

Cette mission, aurai fustrante soit-ell, contient 
en elle-même tous les espoirs que l'on esten droit 
de placer dars Human Revolution, Parce qu'ele est 
située vers le début de l'aventure, ll nous contronte 
au fait que note personnage n'est pas encore prêt, 
ri pour lnfitrtien, ni pour l'action, et qu'il est amené 
à en baver quel que soit la solution adoptée. 

On peut en déduire que les futures améliorations 
à li apporter changeront totalement la donne. 
À un autre niveau, on réalise aussi, une 
‘accompli, que l'absence de 
1pas de trouver la solution. Vol qui nous rappelle 
quelque chose. 
M Denis Brusseaux 
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ACTUS 


STUDIO UBISOFT REFLECTIONS 


AUJOURD'HUI SOUS LE GIRON D’ 


SUCCÈS, AVANT DE SE FAIRE OUBLIER AU MILIEU DES ANNÉES 2000. BIENTÔT LE RETOUR ? 


1y aeu quatre âges pour Reflctions Interactive, 

fie eme vs 
Quatre âges, et autant de transformations. D'abord, 

la fondation et ses créations à portée uniquement 

anglaise - des jeux pour le BBC d'Acom (Aavenskuf, 

Styker's Rur). Puis, dans un deuxième temps, 

la renommés grâce à une trlogie amoroée en 1989 

et aujourd'hui mythique : Shadow af the Beast, des tres 

qui valant plus pour leur univers où leur démonatration 

de foros technique (scrolings en parallaxe sur 16 plans, 


palette graphique. que pour leurs véritables qualités 
vidéoludiques. Qu'importe, SOTE convainc et se vend 
‘comme des petits pains. Et pourtant il faut déjà préparer 
le futur, et celui-ci s'écrit plus eur ordinateur, mais 

sur consoles de salon. Édité par ls prestigieux Peygnosis, 
Destruction Derby (1995) entame le troisième acte pour 
ellections, avec un regain d'ambition pour une première 
plongée sur PlayStation. Le gameplay est simple, mais 
l'amusement immédiat comme on déforme les auton 
adverses, pendant des courses ou dans des arènes. 


FICHE DE RENSEIGNEMENTS 
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MARTIN EDMONDSON 
FONDATEUR DE REFLECTIONS 
ET DIRECTEUR CRÉATIF 
UBISOFT, LE STUDIO ANGLAIS EST PASSÉ DE SUCCÈS EN saone otre 


Entin, dans un quairème temps, Reflsctiors a l'idée 
de gérie. Son nom : Driver. Nous sommes en 1998. 

{Un monde ouvert en 3D, des autos, des missions. 

Le GTA-ke, tel qu'on le pratique aujourd'hui (eu presque}, 
avant l'heure, Sauf qu'après un véritable succès critique 
et publ, Reflctions tend à sortir Tanner, le héros, 

de son auto pour son deuxième volet, de façon à ce 
qu'il dérobe d'autres autos. Si l'idée eat intéressante eur 
Le papier, et avant-gardiste — GTA I ne sorra qu'un an 
et demi plus tard sa réahsation laisse planer quelques 


doutes our les capacités du atuhio pour tout ce qui 
n'est pas motarisé. Rachetés par GT Interactive 
{acheté à son tour par Infogrames) les Driver vont suivre 
sans atteindre le succès du premier volet trop Eugpés. 
Reflctiona eat à la peine, au point qu'Ecmondaon 
quite son studio en 2004, pour mieux le réintégrer 
avec l'arivée chez Ubisoft et le développement 

de Driver. San Francisco (ef. Joypad 219). Peut 
tre le tire du retour pour La pére. et le studio. 

Raphaël Lucas 
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31 JOURS DE JEU / FALLOUT: NEW VEGAS CAPTAIN AMERICA : SUPER SOLDAT / CATHERINE 


KIRBY REVIENT "A MADE IN USA 


SUR DS ù [a F à É D'un : ve £ DIFFICULTÉS EN VUE POUR CAPTAIN AMERICA: SUPER SOLDAT 


n France, la réputation de Captain America auprès du grand public est encore à construire. 
Alors que Spider-Man ou Hulk sont bien connus au pays de la baguette, le héros patriote de 


2011 POURRAIT ÊTRE L'ANNÉE DE LA 
BOULE ROSE SI CET ÉPISODE DS EST 


Marvel reste chez nous un second couteau. Porté par un Chris Evans dopé aux stéroïdes, le flm 
Captain America: first avenger (sortie ls 17 août) devrait avant tout ernballer les spectateurs américains, 


AU NIVEAU DU RÉCENT KIRBY DE LA Wii Q) ( C épouse 28 Pose at deux 


E xcellente surprise de février demier, Kirby : Au Fil 


intitulés Captain America 
Super Soldat, calqués eur 
Le long métrage et prévus pour 


Le 16 jullet. Le scénario, écrit 
que Nintendo n'a pas conservé pour Atsumete! Kirby aur DS. Oui par une des plumen de Marvel, 


oui, vous avez bien lu, sur DS. Alors que sa remplaçante, la 3DS, F k Christos Gage, sera légèrement 
manque sérieusement de jeux fret party originaux, ce nouveau 3: j A différent de celui du film 

Kirby fait sans doute partie des derniers gros titres de la console. 

Le jeu sortira le 7 juillet prochain au Japon, au prix de 3800 yens 
(83€ environ). Petite nouveauté, i s'agira dorénavant de mener 
une bande de Kirby (jusqu'à 10 simultanément) au terme des 
niveaux. Étant donné le potentiel du titre, on peut espérer 

une sortie française avant la fin de l'année. 


de l'Aventure (Ni) étai, entre autres, graphiquement 
éblouissant. Un choix de design tissé de laine et de coton, 


même s'agit toujours d'en 
découdre avec Ie troisième 
Reich. Silejeu est du même 
niveau que Thor, ça risque 

D d'être encore dificile pour 
le Captain de 2e faire un nom. 
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man “DERNIER DEC? 


“OPÉRATION SÉDUCTION 


européens en est à sa 6» édition. 
1200 professionnels sont attendus à 
Brighion (Angleterre) du 19 au 21 ue. 
L'événement sera rythmé par des: 
conférences thémaiiques dont une 
Intervention attendue de Sony sur la 3D 
sléréoscoplque et les projets del Société 
en la matère.On devait également 

y discuter de l'usage des réseaux sociaux, 


par l'intermédiaire dune keynote 
A'EA Sports. (et. p.24 p.28) 


DÉJA LE QUATRIÈME ÉPISODE TÉLÉCHARGEABLE 
POUR FALLOUT: NEW VEGAS 


La valse des DLC continue pour l'excellent Fallout: New Vegas sur PS3, 360 et PC, et il eat permis d'être 
un peu perdu, voire sceptique. À l'heure où nous écrivons ces lignes, le très moyen Honest Hearts vient 
de sorti, précédé en février par le déjà plus intéressant Dead Money. Espérons que les suivants relèveront 
le niveau : Old World Blues devrai être 

‘et surtout Lonesome Road, calé pour le 

‘et qui pourrait terminer en beauté cette. 

Avec son tire digne d'un western, Lonesome Road 


pe prix, 

ne change pas ints sur le Live et 9,99 € 
pour le PSN. Quoi qu'il arrive, on peut dire que 
Bethesda aura su exploiter comme il faut Ha licence 
Fallout 3, voire au-delà du raisonnable. 


APRÈS LE JAPON, CATHERINE ESSAIE 
DE CHARMER LES ÉTATS-UNIS 


hez Joypad, on aime bien les jeux bizarres, qui 
sortent du lot. Et dans cette industrie formatée qu'est 
celle du jeu vidéo, Catherine fait figure d'exception 
Un protagoniste en caleçon, Vincent Brooks, trentenaire 
toujours au bord de la culbute et englué dans des dilemmes 
sentimentaux : pas vraiment le profil du héros habituel ! 
Mélange de jeu d'aventure/drague et de puzzle, le tre d'Atius 
{Shin Megami Tensei: Persona) tente sa chance aux Etats-Unis 
Le 25 juilet, après avoir séduit le Japon sur PS3 et 360. Les 
Américains seront-ils réceptifs aux mécaniques classiques des. 
casse-tête et au charme sucré de Catherine ? Atlus a décidé de 
les encourager, mettant en vente une version collector nommée 
- Love is over » avec un caleçon, un t-ahirt, une boîte à pizza 
Et une taie d'oreiller ! Le coup marketing de l'année 7 
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ELECTRONIC ARTS AVAIT DEUX SOLUTIONS : LAISSER RONRONNER FIFA ET RISQUER 
L'ENGOURDISSEMENT, OU SE METTRE EN DANGER EN EXPÉRIMENTANT DE NOUVELLES 
PISTES. FIFA 12 À CHOISI SON CAMP : LA SÉRIE N'AVAIT PAS CONNU DE TELS CHANGEMENTS 
DEPUIS FIFA 08. PREMIERS DRIBBLES EN DIRECT DE VANCOUVER... 


eaucoup de lecteurs s'étaient lassés, 
il y a deux ans, de nos couvertures 
lédiées au foot 
ent dit. Pourtant, nout 
que ça, depuis la nou 
au printemps 2007. Troë 
janvier 2008 («Pourquoi FI 
une autre - restée fameuse 
{« PES 2009 : in de l'évolution 


38 JOYPAD 


en juillet 2009 (« FIFA 10 : notre visite au cœur des 
studios EA »). y a deux ans, donc. Probablement 
qu'il falait voir dans ces réactions, plus qu'un 
rejet du genre lui-même, une manière de nous. 
dire que tous ces jeux, bien qu'excellents, 

ne méritaient pas autant d'engagement de notre 
part. Il n'était pas anodin que ces remarques 
interviennent sur la couverture dédiée à FIFA 10, 
parfait représentant de cette tendance : de belles. 


améliorations, quelques faiblesses et au milieu 
un bon jeu, efficace certes, mais attendu. Ce que 
vous nous disiez, c'est que rien ne ressemble plus 
à un jeu de football qu'un autre jeu de football. 

Si vous lisez ce dossier massif (16 pages D, 
c'est parce que FIFA 12 nous fait die le contraire. 
Depuis la refonte de la série amorcée par FIFA 08, 
aucun volet n'avait pris autant de risques. 

Les développeurs d'EA Vancouver, dont certains 


Etain 


tm | 
NI 
0] 


travaillent eur cette version depuis deux ane, 
{avaient une hantise : tomber dans la faci 

tait en train d'arriver. 

passant par Coupe 


de celles qui vous obligent à revoir vos gammes, 


à réapprendre à jouer. En défense comme en 
ke 


EN DÉFENSE COMME EN ATTAQUE, DANS LES PASSES 
ET LES DRIBBLES, FIFA 12 FRANCHIT UNE ÉTAPE EN MATIÈRE 
DE SIMULATION. DE FAIT, IL PREND DES RISQUES 


du Monde de la FIFA : Afrique du Sud 2010, 
peu de changements significatifs, seulement des 
retouches. Parfois utiles et à l'influence notable 
sur le gameplay (la vitesse de jeu, l'intelligence 
artificielle des gardiene), maïs des retouches. 

FIFA 12, ki, apporte de véritables transformations, 


De fai, il prend des risques : rien ne dit que 
Les joueurs, à commencer par nous, le suivront 
dans tous ses choix 

Et donc, parce que FIFA 12 va bien plus loin 
que la simple mise à jour amuelle, nous avons 
replongé. Dans les pages qui suivent, vous rez 


y ont toujours aussi faim de 
lait marquer le coup (pui 
à pas eu de couverture foot depuis 
nous sommes revenus sur l'histoire 
de la série, commencée il y a maintenant 18 ans 
FIFA intemational Soccer, ou FIFA 94). Pour 


duel qui oppose FIFA et PES eur cette génération 
de machines, un duel qui a nettement tourné 
à l'avantage du premier. Difficile d'imaginer que 
FIFA 12 permette à PES d'inverser la tendance. 

M Christophe Collet 
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FIFA DANS LA PETITE 
HISTOIRE DU FOOT VIRTUEL 


DÉBUTS PROMETTEURS, COCHES MANQUÉS ET RÉVOLUTION PAR LE JEU, FIFA À TOUJOURS EU 
SON MOT À DIRE SUR LE MARCHÉ DES JEUX DE FOOTBALL 


éditeurs mordiaux, c'est ausai parce que 
son label EA Sports s'est, au fi du temps, 

imposé comme le maître incontesté dans le dornaine 

du apor.Et aila plupart des séries ont connu 

hauts et bas ludiques, EA Sports a toujours été 

au premier plan d'un point de vue économique. 

En s'ofrant l'exclusivité des licences les plus 

prestigieuses, sur des disciplines reines du sport US 

{Madden NFL, NHL, NBA), EA Sports est devenu 

incontoumable. Quoi de plus logique que ce soit 

l'éditeur américain qui finisse par s'occuper, dès 

1989, de la licence FIFA, encadrant le sport le plus 

populaire de la planète. 

FIFA ent depuis pasué dans l'ADN d'Electronic 
Avts, ai bien que l'on peut s'amuser à constater que 
vide connus par ls jeu comespondent 
lus ou moins à des périodes durant lesquelles 
EEA était dans une posture plus délicate. imponaible 
dy voir un lien de cause à effet direct, mais file 
néanmoins d'imaginer que les deux situations n'ont 
auoun rapport. Et comme un symbole, depuis que 
FIFA ent revenu dans la course avec des intentions 
diférentes (profitant de La sortie des consoles 


Se _— 
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‘de la génération HD pour faire sa révolution), 
'eat Electronic Arts qui, dans sa poitique d'édition 
‘lobale, semble plus à l'aise. 


Mais revenons à 1995 quand sort, sur a génération 
16 bits, FIFA International Soccer. Un jeu officiel 
auquel ne croient pas immédiatement les puristes 
l'époque, top occupés à mettre des buts de la 
tête our chaque passe longue faite depuis le rond 
central dans European Gb Soccer, alors que plane 
“encore l'ombre d'un Kick-Of bien installé. Pourtant, 
dès 1994, son FIFA 95, un jeu dépositaire du style 
FIFA à l'époque, offrant des possibilités dans le jeu 
que l'on ne trouve pas chez la concurrence (tètes 
crientées, jeu de passes plus bre) et misant eur 

sa licence offbiells pour offtr l'expérience la plus 
réaliste possible (oui, y a quinze ane, on réussissait 
à faire abetraction des graphiarnes pour s'y croire 
et célébrer ses buts D. Mais alors que les conooles 
de la génération 32 bits débarquent, ISS Deluxe 
fait son trou sur Super Nintendo pour le compte de 
Konami (développé par KCEO, et non encore KCET 
qui s'occupera par la suite de Pro Evolution Soccer) 


L'amateur de footbal vriuel est alors trailé entre 
passer sur FIFA 96 et bénéficier de gmphames 
‘évolués eur Saturn ou PlayStation (à condition d'avoir 
Les moyens de s'offrir une nouvelle machine), rester 
eur Super Nintendo et s'éclater sur /SS Deluxe, ou 
{emsayer les opporunistes - mais pas déplassants - 
Victory Goal, Adidas Power Soccer ou encore Stiker 
et ses frappes erroulées légendaires. 

La période est alors prolifique pour les jeux 
de football aur consoles. 1 faut dire que les consoles 
‘32 bits ouvrent de nouvelles possibiités dans le jeu, 
toumées vers la vrais 3D, et proposant des trouvailles: 
graphiques qui font se rapprocher le titres de 
retransmissions télévisuelle. Avec le recul, à est 
d'aileurs assez amusant de s'maginer s'enflammer 
‘devant de telles bouilies de pixels, mas c'était 
pourtant l cas. À cette époque, FIFA avai tout 
pour sortir grand gagnant de cette guere engagée 
eur une ou deux saisons. Pourtant, on assiate alors 
à l'éclosion d'un phénomène, ISS qui deviendra 
rmpidement PES. C'est la simulation de Konami que 
Les férus de la chose footbalistique trouvent la plus 
fidèle. En sortant des jeux événementiel pour l'Euro 
‘96 puis la Coupe du Monde 96, la série d'EA tombe 
dans des travers populistes mal vus par ceraira. 
FIFA est alors considéré comme un jeu trop répétitif, 
trop acripté, dans lequel peu d'efforts et de pratique 
nt nécessaires pour envoyer une frappe enroulée 
en lucame, et va jusqu'à multiplier les curseurs 
visuels pour assister le joueur. Deux écoles 
mythiques se forment alors, opposition de deux 
phlcsophies. L'une américaine, orientée spectacle, 
dite arcade. L'autre japonaise, plus technique, 
‘nentée simulation. Pendant ce temps, Konami 
peauñne son /SS 98 sur Nintendo 64 (petite merveile 
pour l'époque}, avant que KCET finisse par prendre 
le melleur avec sa série des ISS Pro Evolution 
lancée en 2000 sur PlayStation, qui deviendront 
les Pro Evolution Soccer. 


D 


LIN ET RI 
G'estie début d'une longue traversée du désert 
pour FIFA, largement dominé sur ls terrain. EA Sports 
sauvant ke meubles avec un marketing plus visble 
et des licences officielles que n'a pas son principal 
‘concurrent qui affiche Ronarid à la points de l'attaque 
bréaibenne et laisse les amateurs de l'équipe tricolore 
championne du monde déborder avec Wükordu (). 
Mais les courbes de ventes restent un temps 


à l'avantage de FIFA qui capäaiss eur son image 
(de marque et sa licence, alors que peu à peu 

Le Pro Evolution Soccer né eur PlayStation 2 
‘en2001 se fait connaitre et enchaine six épisodes: 
imbattables, peaufnant chaque année un peu plus 
un moteur de jeu et des sensations d'une efficacité 
incroyable. Une domination pendant laquelle Konami 
réussi à enterer le FIFA d'EA Sports, mis sur la 
touche par un jeu devenu phénomène. Mais comme 
Les grandes équipes, FIFA n'a pas baisoé les bras 
‘devant l'acversité et dès 2005, constatant qu'un 
nouveau train est à prendre avec les conacles HD, 
EA Sports se met à travaier sur un nouveau 
moteur révolutionnaire pour FIFA avec l'idée 

en ète de remettre le jeu au premier plan. 

EA Sports ne se presse pas et, en travaillant 
‘secrètement sur ce nouveau jeu, sort deux 

FIFA « à l'ancienne » expédiés face à un PES. 

‘de toute manière trop fort eur La simulation. 


1 En 2006, RFA ne slt pas par quel bout prendre son rival. On note une modélisation file alor, un travers Adenaire del série. 


(C'est fn 2007 que le réveil de FIFA a finalement leu, 


avec un FIFA 08 qui pose les bases de ce qu'est 
redevenue la série aujourd'hui: une référence. 
Mais comme loraque PES avait pri l'avantage 


sur le terrain, et que les ventes restaient à l'avantage 


DÉS 1994, S 


de FIFA, EA Sports a dû patienter plusieurs 
saisons pour que le bruit selon lequel FIFA asoure 
de nouveau se répande jusque chez les amateurs 
de ballon rond. À la différence que la domination 
de PES a duré presque une décennie, et que 

Le jeu de Konami a attiré au foot virtuel des milions 
de joueurs. Les faire changer d'école n'a rien 
d'un exercice facile. Heureusement pour FIFA, 


En 30, FF n'arrive pas forcément à trouver ses marques, 
comme ii dans le jeu de Euro 6. 


FIFA 12 


12 Nouveau moteur HD pour FF O8 qu marque son retour 
sous le projeteurs eur PlayStation 3 et Xbox 360. 


EA Sports dispose d'une force de frappe marketing 
surpuissante et i ne faudra que deux saisons 

avant que les possesseurs de consoles reviennent 
majoritairement sur son jeu, dont la supériorité finit 
par être unanimement reconnue, indécrottables 
fanatiques de la maison PES mis à part. Chez 
Kanarni, on comprend alors que pour revenir dans 

la course, i va falor savoir imiter son rival et se 
remettre profondément en question. Un état d'esprit 
dans lequel est sorti PES 20/1 l'an dernier largement 
remanié. Pas encore sufisant pour inquiéter FIFA qui, 
eur cette génération, donne vraiment l'impression 
d'avoir un moteur impossible à prendre en défaut. 

Et alors que l'on peut s'attendre à une lutte 

achamés pour la saison 2012, FIFA 12 donne 
l'impression d'enfoncer un peu plus le clou avec 

des améliorations notables qui vont dans le sens 

du jeu. Une chose est sûre, il lui sera de toute 
manière interdit jormir ur se lauriers, 


son concurrent de toujours n'attendant que cela 
pour sauter ur l'occasion et li griler a politesse. 
A l'évidence, le petit monde de la simulation 


de football nous réserve encore bien des surprises 

à l'avenir Et quand on constate les progrès faits 

en quinze ans par un jeu comme FIFA, on a raison 

d'être impatient de voi ce que nous réserve la suite. 
m Mathieu Chartier 


I PES dans a période de totale domination, avec ki un PES 5 
de grande qua. 
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CLASSICO VIRTUEL 


DANS LE MATCH QUI OPPOSE FIFA À SON RIVAL PES, LE PREMIER A PRIS UN ASCENDANT 
INCONTESTABLE SUR LA GÉNÉRATION PS3/360. RETOUR SUR UN DUEL EN CINQ ACTES 


AUTOMNE 2006 

FIFA 07 PS6 

+ Graphismes plus new gen + Gameplay peaufiné 

+ Carrie romovée + deu ofensi plus varié 
= Gameplay laboreu Graphismes qui stagnent 


- Animations rigides = Conte té 
LA des gardiens = Onine approximatif 


Verdict 
Un match qui ne concerne que La Xbox: 260 (a PS3 n'est pas 


AUTOMNE 

FIFA O8 

+ Graphismes encore amliorés 

+ Précision du jou / + Fluid des 
animations / Be à Pro à 10 vs 10 
Lanque de feeling sur es frappes 


Verdiet 


L'année de a passation de pouvoirs. es notes de Joypad ne trompent pas (17/20 
pour Pur, 12/20 pour lie commence à comprondre que le favori 


FIFA 12 


AUTOMNE 2009 


FIFA 10 PES 2010 
+ Gameplay toujours plus précis _+ Modeliation des joueurs 
+ Contenu toujours ph = Imertieeffarante 

+ Frappes mieux dosées 

LA. des gardiens ratée 


Verdict 
Anvorsion des roles, fin C'est désormais FIFA qu pro son 
avance tandis que PES fait tout pour revenir dans le mateh… 
sans y arrive, Son gameplay s'embourbe dans un mélange 
arcadesimu etes joueurs, eux, passent à a concurrence, 
Electron Ars a réussi son eoup. 


DEL sl 
en pt qu on ml er gén 
Pt qu PS ds du ae se PE ae pt 
PU at ra de meme ha 
PB qu po PP 
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RÉVOLUTION À TOUS LES ÉTAGES 


DES MENUS AUX TACLES, DES VISAGES AU ONLINE, FIFA 12 CHANGE TOUT ! DE QUOI METTRE 
TOUTE CONCURRENCE DÉFINITIVEMENT HORS D'ÉTAT DE NUIRE ? 


as à un contre-pied près, EA Sports 
Vancouver dévoila, le mais dernier, ce que 
l'en pressentait comme un trio magique, 

une sainte rinité potentiellement plus destructrie 

que le MVP du FC Barcelone contre Manchester 

United. Nouvelle défense, nouveau dribble 

et moteur physique flambant neuf, de quoi piétiner 

les prévisions les plus optimistes. On imaginait 

FIFA 12 aur la lancée de son prédécesseur, 

EEA Sports eur un rythme de sénateur ayant 

à contenir une très inoflenaive rivalité du bout 

du pied ? En tros (grands) coups de cuillère à pot, 

l'équipe de développement taclat tout pesaimiame. 

Un mois plus tard, possibilité nous eat donnée 
d'entrer our la pelouse, de passer, courir et marquer 


Les gardiens dominent es airs, 
mais ne sont plu forcément imincbles. 
Attention aux sorties hasardeuses ! 


Du coup, on vous offre une revue d'effecti 
non exhaustive, les secrets demeurent encore — 
Histoire de vous montrer à quel point les gens 
d'EA Vancouver ne plaisantent pas. 


EN DÉFENSE 

Fatigués d'esquiver (rarement) ou d'encaisser 
{eauvent) une volée de missiles exccet 
cramponnée ? Le schéma défensif préférentiel de 
FIFA a vécu. Pressing, double pressing et ratissages 
automatiques ont vécu, pour l plus grand bonheur 
des dribbleurs évidemment, mais auesi et eurtout 
des défenseurs pure souche, enfin capables 
d'exprimer leur sens du timing. Concrètement, 
pressing et deuxième pressing existent toujours, 
mais le ou les joueurs appelé s'arrêtent à quelques 
dizaines de centimètres du porteur de ballon. S'il 
bouge, ls accompagnent le mouvement, et ce en 
8e plaçant de manière adéquate (le premier joueur 
en face, l'autre à 90” pour réduire les solutions) 


Mais plus question d'intervenir, le dernier geste 
‘étant désormais laissé à votre jugement. I faut donc 
appuyer sur B {ou Rond) pour tenter un tacle debout, 
le double pressing étant délocalisé sur RE/R1 

Cela change évidemment beaucoup de choses, 
pour l'attaque comme pour la défense. ile 
‘rbbleur peut s'approcher au plus près de son 
‘garde du corps aana se faire chiper le ballon 
automatiquement, ce dernier dispose quant à lui 
d'une palette impressionnante d'animations visant 
à gêner, cbstruer ou contrer un tr. Ceci étant dt, 
aftention aux approximations ! Si se faire ervhumer 
n'arien de glorieux, provoquer fautes et penalies 

à cause d'une intervention maladroëe fait rager. 

(On note au passage un gain de vivacité pour 

Les arrières, plus forcément lourdauds quand 

il s'agit de démarrer ou faire demi-tour, ainsi que 
‘des déplacements plus logiques et cohérents, 

Les défenseurs les plus proches du dribbleur 

lui faisant face de manière automatique. lame 


Exemple type é'une action que LA. 
ne proroquer pas, le jeu de Barcelone 
n'étant pas forcément très aérien. 
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Enfin, enter une intervention par-derrière n'est 
heureusement pas synonyme de croc-en-jambe 
assassin toujours possible avec le tacle glissé, 
évidemment), mais plutôt d'un bras qui tentera 
d'acrocher l'adversaire, histoire de le ralentir 
et d'essayer de reprendre le desaus. Pas sûr 
que ce soit trop elficace, mais ça rend bien ! 

En résumé : moins de pressing, plus de contrôle : 
Al faut du temps pour s'habituer mais on s'amuse 
autant en attaquant qu'en défendant. 


AU N 

Plus forcément cartennés par un libéro bodybuildé 

un quart de seconde après avoir reçu la chique, 

nos amis Xavi, Ozi, Chantome ou Fabregas quittent 

enfin leur unique rôle de rampe de lancement éclair. 

Véritables meneurs de jeu, is sont arés pour 

dribbler,temporiser et/ou transmettre, selon 

la situation. On l'a vu, la défense manuelle permet 

aux plus doués de passer au ras des moustaches 

des moileurs défenseurs, que ce soit en comptant 

sur leur vitesse, leur protection de balle ou sur 

un tacle foireux, Tout ausai important, le nouveau 
Precision Dribbling » (LB/L 1) immobilise preaque 

le joueur, accentuant son contrôle du ballon 

et donc aa capacité à partir d'un côté ou de l'autre, 


voire à faire demi-tour. Doubles contacts, rteaux 
t autres animations léchées mais très réduites 
en termes d'amplitude font le job à merveille, 
à condition de « sentir » le jeu un mirirnun, i va 
sans cire. Précieux pour l'élimination, ce nouveau 
dribble - couplé à l'impossibilité pour l'adversaire 
de presser sans réfléchi, sans prendre de risque — 
st aussi hyper utle lorsqu'il s'agit de temporiser, 
ttendre un déplacement ou de changer d'option 
tactique. Jadis zone de non-droit en attaque, 
l'extérieur de la surface de réparation se transforme 
en parfaite surface de réflexion, idéale pour lancer 
un appel trompeur alors qu'on mite un coup 
de rein vengeur côté opposé, et vice versa. 
Enfin, quand est venu ls temps de faire tourner ou 
lächer un caviar dans la surface, on peut s'appuyer 
sur un système de passe subtilement retouché, 
notamment en réglage semi. Meilleure physique 
de balle, puissance réajuatée et trajectoires plus 
cohérentes rendent les transrnissions plus fiables. 
À noter que les centres à ras de terre (3xX/Carré) 
ont été intégralement refaits, leur précision 
et la qualité de l'animation générale améliorant 
‘grandement le taux de réussite final - ce qui paraît 
tout à fait normal quand on connaît l'efficacité 


En résumé : moins facilement harcelé et bénéficiant 
d'un dribble lent efficace, le milieu de terrain rent, 
Le jeu n'est plus imité à une attaque-défense 
usante. 


ANT 
Ce n'est pas ici qu'il faut chercher les plus gros 
changements, mais la ibération des milieux de 
terrain est forcément un plus pour des attaquants 
habitués à tout faire jusqu'ici, Ceci ct, en l'espace 
de quelques heures de jeu, on a pu apprécier 
deux ou trois améliorations visant à varier 
et/ou dynamiser le jeu. Outre la physique de balle, 
revue pour un effet « plastique » légèrement moins 
prononcé, i faudra compter sur de nouveaux labs, 
différenciés selon la position du joueur et le degré 
de puissance mis dans le tr. Simple pichenette, 
balle topée de l'extérieur ou lob à effet rétro, 
‘on peut choisir ! Les aficionados du jeu en pivot 
accueilleront avec bonheur de jolies déviations 
‘en une touche de ball, istoir de faire circuler 
Ja chique sans perdre de temps avec un contrôle 
dangereux. Et ce même ai le jeu dos au but, 
surtout avec un défenseur accroché au slip, 
‘gagne lui ausai en intérêt par l'intermédiaire 
d'une protection de balle renforcés. 


; ne ” 
2 Une mtervention défensive 


réussie, Sans cela Torres serait 
passé come une lettre à L pote 


| Contrairement à son prédécesseur, FIFA 17 contient 
ne poignée de nouveaux sades.En revanche, pour 
ble 30, aura atendre la prochaine génération. 
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Du coup, si seules les armoires à glace comme 
Toni ou Drogba peuvent reculer devant l'adversité, 
Les gabarits moyens peuvent tout de même 
espérer résister aux avances d'un Rio Ferdinand 
à condition de lâcher un peu de lest et 
d'accompagner le sens de la marche. On a testé, 
a fonctionne plutôt bien et le déclenchement 
autornatique d'appels par les partenaires aux 
alentours permet de faire monter le bloc. Résultat, 
Le 4-1 devient une option vraiment valable, pour 
la première fois dans un jeu de foot ! Enfin, on notera 
ple-mêle l'amélioration des contrôles orientés 
de la poitrine (n'est plus nécessaire d'amortir 
et d'attendre la chute du ballon pour part, des 
contrôlés tout simplement ratés {le ballon passe 
sous/sur/à côté de la chaussure), une poignée 
de tricks rigolos la cola de vaca de Romaro, un 
lastico dernère la jambe d'appui) et des tentatives 
rigolotes d'envoyer le cuir au fond des filets par 
tous les moyens. Une tête plongeante à ras de terre 
désespérée (6 John Terry un ciseau complètement 
raté, c'est au choix. Dernier détail pour ceux 
qui se poseraient la question, le système de tirs 
au but ne change pas d'un icta, et c'eet tant mieux 
En résumé : pas de révolution, l'attaque 
fonctionnait déjà bien. Les nouvelles possbilités 


de jeu au milieu de terrain devraient toutefois ouvrir 
d'autres perspectives aux joueurs fatigués du 4-4-2 
usé jusqu'à la corde. 


POUR TOUT LE MONDE 

La raison imaginait un nouveau moteur physique 
accompagnant l'arivée de FIFA eur les prochaines 
Xbox et PlayStation, à n'en sera rien. Alors qu'ils 
pensaient avoir tiré le maimum de machines qu'ils 
commencent à connaitre comme leur poche, ee 
développeurs d'EA Sports sont parvenus à modifier 
leur code, à économiser sur certaines phases pour 
dégager la puissance nécessaire à l'élaboration d'un 
moteur, l'impact engine, capable de tout changer: 
Firis les contacts précis, les bras qui traversent 
Les corps, ka toucheties invisibles qui transforment 
en roulades non justifiées. iles joueurs continuent 
encor à trébucher les uns eur les autres — le code 
n'est fnainé qu'à 50 % erviron le bouleversement 
est total: à pleine vitesse comme au ralenti, les chocs 
sont crédibles, précis, et eurtout sœurce de réactions 
Le plus souvent confondantes de cohérence. Fort d'un 
système d'animations procédural façon GA/Red 
Dead, les joueurs font ce qu'ils peuvent pour éviter 
es coups et les chutes. On saute, on lève une jambe, 
on se décale ou on amorti une éventuelle colision 
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en 8e oervant de 00 bros, cat beau ot ça fui le 
jeu d'une manière iimaginal. Et puis, quand le tacle 
st inéitable la game n'en est que pl bele avec 
des roulades et autres prouettes franchement classe, 
et surtout crédibles. Le squelette des 2 acteurs étant 
mieux modéeé que jamais, faut auso s'attendre 
à quelques bcbos, occasionnés par un contact, une 
mauvaise chute ou un mode fatigué. Trop fréquentes 
dar La version que nous avorm pu esoayer, ces 
bleoaurea ofraint pourtant un eurroï de rélme 
aux pars: une rprie de volée mal placée et c'est 
une rotule qui saute, une course appuyée en fi de 
prolongation etun quad de, uns réception fous 
ele joueur 'aseoiteur on genou En réglant 

mieu le nombre de 008 fin, EA Sporss'aseurera 
l'aihésion de tous, c'est certain, Peit détail amusart, 
l'aire arêt Li-mème le jeu si une blessure sérieuse 
intervient are qu le balon reste en ju. Du ccup, 
après le changement l'équipe qu avait le ballon le 
récupère ia un etre-deux. En, nos amis garciers 
sont logés à la même eraeigne, c'e désarmain 
certain. Capables de nouvelle parade réflexes 

{avec jambes t ras), de ramasser le ballon à la main 
Lorsqu'il l reçoivent sans danger a sont aunai 
souris à cette nouvelle physique et peuvent 

être tamponnés par adversaires et coéquipiers. Wan 


Hlaora done possible de ve blesser tout seul, 
ur un ou ue courae banale, Apprécable, À 
mais pas trop fréquent, on l'espère, 


Ce gere d'image permet d'apprécier 
1 qualité de éclairages et des jeux 
d'ombre, pores aupas. 


EN COUVERTURE 


ET LA VERSION 3DS ? 


Testée l'espace d’une poignée de 
rencontres, seul et en versus, FFA 12 3DS 
commence par légèrement faire tiquer, 

La faute à une animation à la fois lente 

et hachée. Une fois habitué, l'œil repère 
modeélisations et visages, plutôt fidèles 
pour une version portable. À l'inverse 

de PES, sorti à la hâte, FFA 12 conserve 
tout ce qui fait le sel des versions salon : 
mode carrière, compétitions, équipes, 
tout est là et même plus, puisqu'un mode 
Street fait son apparition. I s'agit de 
matchs à 4 contre 4, on arène fermée 
{vive les rebonds) et plutôt amusants 
pour ce qu'on a pu en juger. Le petit plus, 
c'est la possibilité de créer un Pro Virtuel 
dont la carrière démarrera dans la rue, 

et qui sera amené à passer chez les pros 
et donc en 11v11 — par la si 

zappés, la caméra de dos et l'el 
permettent cependant de profiter, 

en Street, d’un terrain bombé qui donne 
l'impression de revivre Olive et Tom, On 
terminera ce premier échauffement par 
un mot sur la maniabilité, classique mais 
qui permet de shooter hyper précisément 
en utilisant l'écran tactile. Les autres 
fonctionnalités (jou en ligne, Street Pass, 
caméras) sont en revanche laissées de 
côté par les développeurs, du mains pour 
cette année. Mais pour un premier essai 
il semble qu'EA Sports et FIFA se dirigent 
tout droit vers un coup de maître. 


En résumé : ce qui a été accompli est déjà énorme, 
sufisant à largement accélérer et fuidiier le jeu. 
Ceci étant di, c'est ii qu'il reste le plus de travail 
pour EA Sports: les joueurs trébuchent encore 
bêtement les ure eur les autres et à parait facile 
d'abuser ls défenseurs en leur rentrant dedans 
avant un éventuel duel aérien. 


CÔTÉ LA. 

Lors de sa première conférence, EA Sports promettait 
une LA. de rouvele génération, baptisée Pro Player 
Inteligence. Un rien pompeux, mais rapidement 
‘démontré, vidéos alléchantes à l'appui. Le concept ? 
Permettre à chaque joueur d'être conscient de ses 
forces, aini que de celles de ses coéquipiers. Une 
idée toute béte, mais d'une efficacité monstrueuse. 
Sila démo proposée à Vancouver ne pernetiait que 
‘de chaiar entre Chelsea et Arsenal le changement 
d'adversare état immédiatement sensible 
technique et jeu à terre d'un côté, puissance et rushe 
de l'autre, avec des changements dynamiques selon 
l'avancement du score, l chronormètre… Couplée 

à un Permanalty Plun encore plus prononcé, cette 
nouvele LA. change tout, rien que ça. Déplacements 
avec ou sans ballon, débordement, jeu de passes, 
out eat question de talent, 'afiités. Système 
d'arimation aidant, on fai face à un jeu dynamique 
dans lequel Franck Lampard se positionne 
naturellement pour s'ouvrir den angles de rappe, 


(dans lequel Theo Walcot martyre votre amère 
‘gauche pour centrer en retrait, dans lequel ur 
Drogba vous grimpera dessus pour aller chercher 
une tête improbable, et ainsi de suite. Vous men. 
à la marque à la 80 ? John Terry allonge plus 
‘systématiquement pour la paire Drogba/Tores, 

là où Fabregas et Nasri accélrent balle au pied. 

En résumé : EA Sports promet, EA Sports exauce. 
Sil'on attend d'apprécier tous les bénéfices de cette 
rouvele LA avec d'autres équipes, ce qu'on a pu 
‘expéimenter avec Arsenal et Chelsea convainc 
immédiatement. 


PLEIN LES YEL 
AA prior, FIFA 12 s'ouvre toujours ur un face-à-face 
tre le joueur du moment et un gardien dans l'arène. 
SS' n'est pas exclu de voir EA Sports travaller 

à étoffr cette section du jeu (on aimerait jouer 

à plusieurs, s'entraîner aux reprises.) ce n'est pas 
la pricrté du moment et l n'est pas dit que l'on ait 
‘droit à une quelconque nouveauté. Ce qui change, 
‘en revanche, c'est le menu de base : défilement 
horcental, afichage trant part de nos dalles 
‘démesurées, joueur de l'arène qui s'ébat en ralenti 
pour servir de fond visuel, tout et plus moderne, 
Plus classieux. Pas forcément plus bible, mais 
vule nombre d'options et de modes proposés par 
Je jeu, on peut dficilement prétendre à mieux. 
L'évolution est aussi marqués lors du choix 
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TUBE OU RENGAINE 


DEPUIS QUELQUES ANNÉES, LES GROSSES PRODUCTIONS DE ROCKSTAR 
CARTONNENT SYSTÉMATIQUEMENT. À CAUSE OU MALGRÉ LEUR RESSEMBLANCE 


AVEC LES GRAND THEFT AUTO ? RETOUR SUR UNE STRATÉGIE. 


ur l'originalité de 
raison, dans la À LA Nos démontre 

un attachement à la narration si fort que la liberté 
d'action pourtant suggérée par le monde ouvert 
et les déplacements en voiture — est sans cesse 
contredite parle choix d'une progression très 
dirigiste, d'un refus de ce « jeu hors du jeu » 

si caractéristique du plaisir pris dans les Grand 
Theft Auto. Sans doute que l'apport du studio 
indépendant Team Bondi (Rockstar se contente 
de produire le titre) y est pour beaucoup. Pourtant, 
quand on joue à LA. Noire, et en dépit des très 
nombreuses entorses au style Rockstar, on ne 
peut s'empêcher de retrouver les automatismes 
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et des fondements de sa cuture contemporaine 
‘exactement comme l'ont fait avant lui GTA IV et 
Red Dead Redemption, formant avec ces derniers 
une sorte de trilogie sombre et dépressive, 

traitant des fautes du passé, DS etde 

la vengeance. En résum 

Un entr peer al dans js ares 40 

‘ou un jeu d'action contemporain, Rockstar 
reprend le moule de GTA et l'adapte, le déforme, 
le scuipte en fonction des besoins. Ses détracteurs 
n'hésitent pas à dire qu'il fait un peu toujours le 
même jeu. Cette stratégie, qui s'est systématisée 


EN RÉSUMÉ, QU'IL S'AGISSE DE FAIRE UN WESTERN, UN POLAR 
SITUÉ DANS LES ANNÉES 40 OU UN JEU D'ACTION CONTEMPORAIN, 
ROCKSTAR REPREND LE MOULE DE GTA ET L'ADAPTE, 

LE DÉFORME, LE SCULPTE EN FONCTION DES BESOINS 


inclus, sans 
de fabrique que sont les di 
les déplacements 


de LA Noire ne va pas jusqu'à couper le cordon 
avec la formule type de Rockstar, loin s'en faut. 
Et plus le temps passe, plus le souvenir que 

l'on garde du jeu est celui d'un GTA croisé avec 
un point click, mais d'un GTA tout de même. 
Même constat sur le fond : LA. Naire parie 

de l'Amérique, de ses blesoures secrètes 


‘ces dernières années, va de pair avec la disparition 
des » petits jeux » de Rockstar. 


L'AUTRE ROCKSTAR 

(Car Rockstar n'a pas toujours fait exclusivement 
‘du GTA. 1 faut entendre par là qu'en marge de sa série 
cuite, véritablement née en 2001 avec GTA I et qui 
{a engendré des dizaines d'imitation, la compagnie a 
Hivré quelques jeux de mondre envergure, aux univers 
proches mais aux styles plus en conformäé avec les 
normes conventionnelles. Ces tire, ce sont Manhunt 
Rockstar North, 2003), Red Dead Revoler (Rockatar 
San Disgo, 2004) et The Wmiors (Rockstar Toronto, 
2005), des jeux d'action divisée en chapitres et 
offrant que peu d'espaces ouverts. Déjà, Rockatar 
Y démontrait sn atirance pour des univers très variés, 
en général inspirés par le énéa : Manhunt combine 


1 nec GTA I, Rockstar a pot déinirement a fou qui 
ah gagner à tous es coups le jackpot, qu'à en abuser pari. 


fim de survie et fim d'horreur, Red Dead Revolver cite 
d'innombrables westerns en intégrant d'authentiques 
musiques de flms spaghetis et The Werriors adapte 
Le fm culte de Walter Hl, Les guerriers de Je nuit. 
chaque fois, on retrouve un goût pour la violence 
extrême et la provocation, une envie sincère 

de faire plaisir au joueur et une imagination qui 
prend le pas sur a fiition technique. Salués par 
la presse, ces tros jeux n'ont pas été, loin s'en faut, 
des réussites commerciales pour Rockatar, quand 
bien mème le ton, les situations et les personnages 
renvoient constamment à GTA. La « patte » Rockstar 


ROCKSTAR 


1e sernble pas aufire pour cartonner dans les charts, 
‘comme si seul GTA rameutai les foules. 
N'abandomnant pas le principe des petts jeux 
des titres moins imposants techniquement, 
au plaisir pl canaile -, Rockatar va tenter de livrer 
un GTA miniature avec l'excellent Buly (Rockstar 
Vancouver, 2006) qui en reprend rigoureusement 
tous les codes en les adaptant à l'univers scolaire. 
Bien malleur que certains GTA baa de gamme (les 
épisodes PSP notamment), Buy dépasse le milionr 
d'exemplaires vendus sur PS2, et s'offre au 
passage une controverse digne de Rockstar. tem 


Les enquête de Cle Phlps ont beau être 
ripists et inéares, elles s'inserivent dans une 
formule directement hérée de Grand Thef Auto. 
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CINÉMATOGRAPHIQUES, ROCKSTAR 


FAT TOUT POUR ASSIMILER SES JEUX À DES SUPERPRODUCTIONS 
HOLLYWOODIENNES. SANS DOUTE CETTE RESSEMBLANCE 
FACILITE L'ADHÉSION IMMÉDIATE DU GRAND PUBLI 
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Machines PlayStation 3, Xbox 460 / Développeur Sledgehammer Games / Genre FPS / Sortie 8 novembre 2041 


DE LA SUITE DANS LES IDÉES 


AVEC CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3, LA TROISIÈME GUERRE 
MONDIALE PREND DES AIRS DE CINÉMA HOLLYWOODIEN. 


PREMIER CONTACT AVEC LE MONSTRE 


lors que les premiers volets ne 
manquaient pas de créer du nouveau, 
de l'original, on sent aujourd'hui 
Treyarch, Infinity Ward et, désormais, 
Sledgchammer Games en manque d'inspiration, 
presque à bout de souffle. Comme ai, prisonniers 
de recettes et de formules établies, éprouvées et 
inébranlables, ces studios n'avaient comme unique 
solution que de répéter ad nausearn les mêmes 
techniques et une structure rythmique identique. 
Avec un Battlefield 3 occupant de plus en plus 
de place dans Isa médias, fallait bien un Modem 
Warfare pour convainers les joueurs, leur faire 
ublier l'embarrassant concurrent, ainai que 
les récents problèmes internes d'Infinity Ward. 


BLACK TUESDAY 

Au programme de cette première mise en bouche, 
deux missions qui, bien que présentant des 

lieux et forces différents, conservent la structure 
usuells de la série. Le premier niveau montré, 
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Bloody Tuesday, se déroule aux États-Unis, à New 
York, dans le quartier de Wall Street. L'objectif ? 
Rejoindre le Stock Exchange pour y neutraliser 

un émetteur. Après un réveil douloureux, notre 
héros du moment s'extirpe d'un humvee en 
flammes, se voit confier une arme par un membre 


Si l'on remarque quelques emprunts aux 
précédents volets (le Stock Exchange ressemble 
à s'y méprendre au studio de télé du premier 
épisode.) l'ensemble convainc néanmoins par 
la vivacité de l'action, les scripts qui se lancent 
parfaitement ou l'ambiance palpable de troisième 


AU PROGRAMME DE CETTE PREMIÈRE MISE EN BOUCHE, DEUX 
MISSIONS QUI, BIEN QUE PRÉSENTANT DES LIEUX ET FORCES 
DIFFÉRENTS, CONSERVENT LA STRUCTURE USUELLE DE LA SÉRIE 


de la Delta Force, Sandman, et les hostilités 
débutent, À peine a-t-on le temps de constater 
que le moteur de Modem Warfare 3 a encore 
quelques beaux restes (mais toujours pas 

de physique incluse) qu'il faut déjà dérouler 
quelques. . Rapidement, le génie du 

level design, façon Infinity Ward, transparaît : 
les lieux et configurations de terrains se succédent 
à une vitesse folle sans jamais se répéter. 


guerre mondiale, là, dans les décombres et ruines 


(8 explosions et flashs consécutfs)… 
‘se suivent, de même que les situations, et l'on 
arrive sur le toit du Stock Exchange où, aprés. 
avoir netioyé les alentours et déringué deux Mi-24 


12 Ci of Duty Modem Marta 3 propose encore ph 
d'actions contertelles que es précédents volts. 


‘avec un drone Reaper, on embarque dans un 
hélico pour affronter plusieurs Hind lors d'une 
‘séance de rail shooting. Du pur jeu d'arcade ! 


MIND THE GAP 

La deuxième mission, nocturne, eur les docks 
londoniens, aux commandes d'un agent 

‘du SAS, commence par de l'infiltration façon. 
Call of Duty. À savoir une avancée en douceur, 
minutieuse, où chaque ennemi périt d'une 
unique balle entre les yeux. Là, l'impression 
d'être en territoire déjà connu se fait encore 
Plus forte qu'avec le précédent niveau. Pensez 
donc : opération noctume, SAS, infiltration. 


Presque du réchauffé ! Evidemment, cette 
Progression tout en lenteur ne dure pas, et on fait 
rapidement chauffer les pétoires. Encore une fois, 
Le level design semble parfaitement milimétré, 
‘de mème que l'apparition des scripts et des 
adversaires. Une fois l'entrepôt et 09 à-côtés 
vidés, on embarque dans une jeep à la poursuite 
d'une rame de métro occupée par les trrorit 

Û mise en scène, biindée de 
morceaux de bravoure, cette séquence encore 
du shoot eur rail! s'avère bien plus mouvementée 
et efficace que celle montrée précédemment 
‘on passe à louts vitesse dans les stations, effrayant 
les passants attendant eur les quais ; le métro 


ACTIVISION 


s'écrase dans un hurlement métalique eur des 
piliers, crissant et ployant ; une voiture poursuivie 
explose par-dessus le joueur... Un grand moment. 


UNE SIMPLE SUITE ? 

On l'a dit plusieurs fois dans Joypad, Cal of 
lairement des difficultés à se renouveler, 
2e contentant trop souvent des mèmes 
mécaniques de jeu, des mêmes scripts ou des 
Comme ai, depuis Modem 


moment, suivre une trajectoire teriblement balioée. 
L'action sera tendue, oui pleine d'adrénaline, 
sans doute, mais, d'après ce que l'on a pu voir, 
à aucun moment originale, ou techniquement aussi 
magnifique que celle de Battkfield. Evidemment, 
ilne tient qu'aux développeurs d'infinity Ward 
et de Sledgehammer de nous faire mentir ! Au pire, 
sile solo ne convainc pas totalement, il y aura. 
toujours les niveaux 8e déroulant à Paris, le multi 
et le mode Spec Ops à jouer en coopération. 

M Raphaël Lucas 


ue 7 
1 Van rage ue gère rome à jure mot 
de Modem Mari ne propane aus pa eue. 
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DOSSIER 


DE NOUVEAUX TERRITOIRES 


AVEC CERTAINS DE SES TITRES À VENIR, ACTIVISION RENOUE AVEC DES 
RECETTES ET DES FORMULES QUI ONT FAIT SON SUCCÈS. EXPLICATIONS 


d'abonnés prêts à verser un peu plus de dix euros 
par mois. Le caloul est simple, ls résuitat attendu: 
Work af WarCrat génère plus de 100 milions d'euros 
par mois. De même, i y a encore quelque ternpe, 
l'éditeur parvenai sans mal à arrondi ses ins de mois 
avec ses Guitar Hero et leur DLC hebdomadaire eur 
les boutiques en ligne. Aussi, alors que laurence 


Et ice nouvelles ammos d'Action se nommant 
Call of Duty Elte et Skylanders: Spyro's Adventure, 
ainsi qu'elles nous ont été présentées au pré-E3 
de l'éditeur. 


SERVIR LE JOUEUR 

Depuis quelques années, on s'étonne qu'Activision 
n'ait pas transformé sa franchise phare (oui, Cal 
af Duty) en MMOFPS payant. D'un pur paint de 
vue économique, la transition du muti de Call vers 
ce type de modèle économique fait même partie 


« CALL OF DUTY ELITE, C'EST COMME UN CLUB DE SPORT. VOUS 
Y RENCONTREZ TOUS LES AUTRES JOUEURS, VOUS VOUS MESUREZ 


À LEUR SCORE, VOUS POUVEZ SUIVRE LES ÉVOLUTIONS DE CHACUN » 


captive de WOW commence à quitter le navire, 
alors que les jeux musicaux ne sont plus la mode, 
anne 
caen à de nouveaux varices ou pes de jeu, 
Ari cherche do pub eau laée ce 


JL uv eng Go ut Ee cenmancrs 
‘son bôta lest cet été sur Black Ops, puis sera intégré 
= à chaque épisode à venir de la série. 


des prévisions répétées de Michael Patcher, analyste 
chez Wedbueh Morgan Securities. Mais plutôt que 
de passer directement d'un modèle économique 

à un autre (de gratui à payant) et donc de se couper 
d'une partis du publi de Cal of Duty, le géant 


ns 


‘de l'éition vidéoludique a eu une bien moileurs 
irtution : Call of Duty Bite. Jamie Berger, VP of 

Digital l'explique : « Cal of Duty Elte, c'est comme 
un cb de sport. Vous y rencontrez tous les autres 


à vous améforer, gagner des prix toutes les semaines, 
voire twitter vos pensées du moment. » En bêta test 
à partir de l'été prochain eur Call of Duty: Black Ops, 
et parte intégrante de Cal af Duty: Modem Warfare 3 
et des prochains volets, Elte n'est rien de moine 

que le service inter-plate-forme pour réunir toutes 
Les communautés, tous les clans, tous les joueurs. 
Un service qui représente k futur de Cal of Duty pour 
ce projet. Nous avons créé, par exemple, un nouveau 
studio, Beachhead, pour gérer le service, ainsi que 
Les miliarda de données que nous recevrons à chaque 
parti. » Accessible depuis Internet, mobile, console 
‘ou PG, Elte rendra compte, en temps réel, des 
avancées de chaque joueur. Si la version de base 


ACTIVISION 


d'Elte sera gratuite, rés avec chaque jeu à venir 


Iln'est pas dificie d'imaginer que les 7 mdlons de 
joueurs qui, dana le monde, s'adonnent chaque jour 
à Cal of Duty ne rechigneront pas à verser quelques 
‘dollars ou euros pour se distinguer des autres joueurs, 
pour recevoir, on l'magine, skin, raïgnes et autres 
médailes. Reate à voi si, une fois que cette base aura 


pour, peut-être, passer au tout payant. La logique, 
purement économique, rit dans ce sens. 


ENTRE JEU ET JOUET 

Après l'arrêt (provisoire) de Guitar Hero, on imaginait 
mal Activision revenir avec un mélange jeu/jouet. 

Et pourtant, c'est ce que Skylanders s'apprète à faire. 
Skylanders: Spyros Adventure, on pourrait le définir 
{comme un mélange entre un Diablo pour les enfants 
bot, points d'expérience, pouvoirs à débloquer, 
‘et donc un paquet de mécaniques addictives), 

‘côté jeu, et une sorte de Pokémon, côté jouet. 
{Sauf qu'i ne s'agit pas d'attraper les bestioles, 
mais de les acheter. En effet, Toys for Bob a designé 
“32 créatures en plastique (seules trois sont ivrées 
‘avec le jeu), chacune permettant d'incamer le héros 
‘qu'elle représente en la plaçant sur un portal. 


1 Enter de bitume et de char pour Prooype 2 Heureusement, l'action era un peu plus liibie. 


CT 


18 Le moteur de Protobpe 2 permet 'affiher des créatures 
hs nombreuses et plus grandes come Le mal nome Tiny. 


S'ilest paraitement possible de terrine l'aventure 
{une durée de dix heures) avec le trois skylanders 
Iréo, de nouvelles missions sont disponibles avec 
ceux qui sont présentée sur les myonnages. De quoi 
donner quelques envies aux ttes blondes, et les. 
capter pendant quelques moments, à l'instar d'un 
Pokémon... D'aileurs, irterogés, les développeurs 
concèdent que DLC et autres figurines en plastique 
sont déjà envisagés. Reste que Skyianders, d'un point 
de vue jeu, s'avère une bonne surpris, très maniable, 
Plutôt agréable à l'œil 

Loin d'avoir abandonné les micro-transactions, 
Actnision semble aujpurd'hui à la recherche 
de nouveaux marchés, presque extérieurs 
‘au jeu vidéo. pour expérimenter et appliquer des 
modèles économiques qui ant fait leurs preuves 
précédemment. Des essais, des tentatives phutét 
audacieuses - main aux visées encore incertainee — 
pour le plus gros éditeur de jeux au monde. 

M Raphaël Lucas 


1 James Bus n'a qu'une seule idée en tte au début de Prototype 2 ne venger d'Alex Mercer. 


Heureusement, Activision ne concantrera 

pas loutes ses forces sur a sortie do Cal! 

of Duty Elte où de Skylanders: Spyro's 
res tres paraltrontcetio 


Môme gamepi 

même monde ouvert, mêmes pouvoirs Ms 

au virus, ce sacond épisode vaut, semblo-t-1, 
Principalement pour sa gestion plus approfondie 
du personnage principal, ainsi que sa melieure 
lisibilité de l'action pendant les empoignades. 
Le scénario ? Dans la peau de James Burns, 
militaire de ratour d'Afghanistan, faudra 

0 venger d'Alex Mercer, héros du premier 
Prototype, puisque ce dernier a tu la famille 
de Burns. Promattour 


Dar ATTENTION! 


ABONNEZ-VOUS À 


POUR 6 MOIS 


JOYP. 


Core 


CRITIQUE 


PS3 / XBOX 360 / Wii / DS / PSP / 3DS 


ÉDITO 


Een année bien entamès let 
temes de are un pote ex premiere 


Sa qu'lna l'ont pas roue, Parier, 
a ant us eco, 
Al eo mon uni Bayonte 
A Da donnes as ms Mimet 
l'arepou Sega ou encore, dre ue moine 
mosue, Super Mar Gaay 2. Ex ut un Mara 
vendu à 6 mille d'xenplarse au Vi, cet 
É  Le onMr 
aveu qulte ee batage canins aeu" 
upon réter à ue un men de 
ans dou mo aps ea sarl (un an led, 
La paré bn 2 rl. Srlout, à cl ete 


ni rentiguse, corbien de ru passés 
toalmert à Bt de eur publ ? On pente 
pa ere à Br, ban ju de cours me 
Isioment éclat pr So Bacon, ou emo 
L'bhe Pace érintépar a crue atout 
pa mu agé ms nor gualés. 
Gun soir, or À en ue ar. 

18 momeare école cure ent au eur 
age des ju anus Gui, mais eee 
fo ra cars ls roi pére Le su 
Favre don rage, c'en Eherone ts, 
ue mec le ot enr aie etre 
(Draps 2, Bale, Dragon Age 
5h Una 2, nas 2 Chez esmeurence, 
harria quo une aneamante aida (bone 5, 
Mort Km bn, 'entie cat mare 
de l'atome Come d'hab. Corne mur, 
la espace de nouvel machoë mn au 
pat monde la Tux que l'a die Seule 
table exception LA ve ie disque de ce 
Pntempe : LA Nos par Rocks Can pat 
qe 
av Dani She 2 = or mesure not dar 
Jejpad spin ke début de ane. Non, 120720 
Atha of Time 3D a comote pas. 

1 Gvisophe Collet 


1 am 2 Le parie he Pan em promiL po porn le ner nc. 
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FEAR, 3 


Dm a ça rm 
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CRITIQUE / INFAMOUS 2 / PLAYSTATION 3 


1 Les pouvoirs de Cole ont nettement gagné en puissance ave notamment cette impressionnante temple ionique qu dés tout. 


VaFaoNs 2 


Genre Action 


Sortie Disponible 


Ex à New Marais, Cole 
MacG développe de 
nouveaux pouvoirs utilisant 
F'lchricé else heurte 
des miens cho, 
des monstres mutants, 


des sols du fur 
ta des super hérohes. 
Letout pl ntimé, plus 
violente plus complet que 


1 Auec san Wident qu ampli ces pouvors dlectiques, 
Cole Bvre de violents combats où peut nchainer les cobos. 


INFAMOUS 2 


UN PEU MOU AU DÉMARRAGE, LE TRIP SUPER HÉROÏQUE DE SUCKER PUNCH 
PREND ENSUITE SON ENVOL POUR TUTOYER LES CIMES 


our Cole MacGrath, c'est un peu comme 
IP É 


humandide gigantesque, surnommé « La Bête 
que notre héros tente de combattre en vain. 

Seule solution, se replier très loin, à New Marais, 

cité de Louisiane où notre héros et se alhés vont 
‘devoir trouver une technique pour vaincre « La Bète », 
qui fai inexcrablement marche vers eux. Entre-temps, 
ile vont se heurter à bien d'autres dificuhés, car la vile 
à été mise en coupe réglée par une milice anti-euper 
pouvoirs, et des monstres mutants rédent. 

Vous trouvez ce résumé un peu dur à suivre ? 
Logique, dans la mesure où inFamour 2 se veut la 
suite directe de l'épisode précédent, auquel i mule 
les références. On ne saurait trop vous conseils, 
ice n'est déjà fait, de terminer au préalable 
la première aventure de Cole - réussis indéniable 
‘du studio Sucker Punch - pour découvir comment 
ce gargon livreur s'est vu investi du pouvoir de lancer 
des éclairs électriques. nFamous mélangeai avec une 
réele mastria les codes de l'univers super héroïque 
{en insistant eur le sens des responsabilités, façon 
Spider-Man) et ceux du récit catastrophe, avec sa vile 


dévastée, ses habitants en détresse et ses pilarde 
profitant de l'occasion pour prendre le pouvoir: 

Le début d'inFamous 2 donne l'npression d'un quasi 
remake, et les connaisseurs risquent de s'ennuyer 
un peu au cours de la première heure de jeu 

Car New Marais fre le même type de progression 
qu'auparavant. On escalade les immeubles et on 
dsse aur les câbles électriques, on combat des 
ennemis à chaque coin de rue, on choisit entre 
missions principales (pour faire avancer le scénario) 
et secondaires (pour assainir chaque quartier de la 
vile), et surtout on fait des choix moraux. Ceux-ci 
découlent d'actions mineures (aider les citoyens 

u les massacrer, opter pour des quêtes bonnes 

cu mauvaises) ou majeures (déterminées à certains 
moments-clés du script) Le karma du héros s'en 
trouve changé, ce qui marie certains de ses pouvoirs 
ainsi que l'attitude de la population à son égard. 


ACTION SURVOLTÉE 
Heureusement, inFamous 2 ne se contente pas 

de resservir une formule très efficace, il trouve 

on propre style et se banifie progressivement. 
On 2e réjouit ainsi que les phases d'escalade aient 
été àla fois simplifiées (des rampes d'accélération 
sur les façades permettent de monter d'un seul trait 


1 Dès le départ, on posséde des pouvoirs mancés. 


A RETENIR 


MAUVAIS CHOIX 
Parmi les miss 
scene certes 
Font sure karma 

de Coke. Sélectionnez es 
en fonction de rit 
morale que vous décidez 
pou votre personnage. 


SUPER HÉROÎNES 
La réigérante Ko ou ia 
chaude Nc? Coke entra 
entree host Torre. 
Aaitéquipe mec lue 

où Faut et combi ses 
pour mec a para. 


M Le persos évoluent dans de vale cinématique, et plus seudement dans les case d'une BD. 


et raréiées, en ce que les missions nous demandent 
moins souvent de jouer à 'homme-singe. 

Il faut dire que sur ce plan, le gameplay a pris 
un petit coup de vieux, surtout en comparaison 
den Assassins Creed. Les ennemis sont également 
mieux répartis en vile, et quadrilent moins la zone 
‘comme autrefois, quand ils nous canardaient sans 
‘cesse, au point d'en devenir lassants. Cêté pouvoirs, 
Cole dispose dès le début de certaines facultés 
qu'ifalait débloquer dans inFamous : glsver sur 
Les caténaires, plane, lancer des grenades d'énergie. 
Les facuités qu'il débloque sont, en revanche, 
bien plus puissantes. 1 peut désornain soulever 
des objets et les projeter, déclencher une tempète 
électrique grâce à son pouvoir ionique (à recharger 
en battant des ememis), sans ometre un tout 
nouveau système de combat au corps à corps. 
Car désormais, Cole est arné d'une sorte de trident 
et réalise des combos plutôt bien mis en scène. 


UN PUR COMIC BOOK 
La référence runéro 1 du studio Sucker Punch, 
c'est la oéris rivale Prototype dont nFamous 2 


1 Le quartier de Fioë Tour est une réusae, Tout cette eau est un danger pour Cole. 


HEUREUSEMENT, INFAMOUS 2 NE SE CONTENTE PAS DE RESSERVIR 
UNE FORMULE TRÈS EFFICACE, IL TROUVE SON PROPRE STYLE 
ET SE BONIFIE PROGRESSIVEMENT 


reprend pas mal de données, et notamment 
l'abondance d'ennemis divers nous attaquant 
en même temps, sans oublier la dérultiplcation 
des pouvoirs à acheter et le virus dont on détecte 
Les porteurs via un radar senaitif. Mais pas question 
pour Cole de verser dans le défouloir bourin d'Alex 
Mercer. Le scénario reste au cœur de l'expérience, 
et on se régale ici des nombreux protagonistes 
adiditiomels aux traits de caractère esubérants 

et aux inclnaisons morales suffisamment marquées 
pour nous obliger à prendre part. L'iventivité 

de certains ervironnements (Flood Toun, le quartier 
inondé, est une impressionnante réussite de design), 
la grande variété de missions optionnelle, 
Les décors partiellement destructbles et la démesure 
de certaines séquences les monetres sont vraiment 
trè, très gros) confèrent au tire un style plus comic 
book qu'auparavant. Et une fois n'est pas coutume, 


1 faut souigner l'excellent doublage français, 
interprété avec émotion 
Bien sûr, Famous 2 reste une imitation 
amélicrée de son modèle, et les deux fins 
manquent d'ambiguité, l'une trop gentille, 
l'autre trop pessimiste, Du coup, la dimension 
psychologique du jeu reste ausai superficielle 
que dans le premier inFamour, Quoi qu'il en soit, 
voilà un action’/plate-forme de haute volée, riche 
en trouvailles et réalisé de main de maitre, qui 
prouve que la manière « old school » a du bon. 
M Denis Brusseaux 


_ wernicr: À //20 


Sur presque lus ls plans, Famous 2 améliore 
son prédécesseur et débouche sur Jeu de super héros 
que lon attend ds ke début do I prt de Sucker Punch 


CRITIQUE / ALICE : RETOUR AU PAYS DE LA FOLIE / PLAYSTATION 3 


1 Les mens les plus imposants prennent beaucoup de temps à détruire. faut parer es coups et lier les armes de contact 


Ation/plats forme 
PlayStation à 
Xbox 260, PC 
Bctonic As 
Spiey Horse 
ueurs À 


Toujours obsédé para mort 
de es parents, Ace Lei 
retourne dans Je monde 

de es Fanaumes pour 

en décoder les messages 
cachés. Le Pays des 
Marvel de Les Caro 


est plu cauchemardesque 
que jamais, utile 
comme un tre action’ 
alarme de bas. 


66 JOYPAD 


1 Les emvronnements du jeu sont très travail et tirent eur 
Insphation de divers artists casques et pl contemporains. 


1 Le mouin à pores le comme une grosse mitrailleuse : lune des ouches d'humour du jeu. 


2 rvesisant des ponts accumulés, et on se défend ON NE VA PAS SE MENTIR, ALICE : RETOUR AU PAYS DE LA FOLIE 


12 Corus dans le premier jeu, le Chat de Cher et L pour vous prodiquer des conso. 


ALICE : RETOUR 


AU PAYS DE LA FOLIE 


TOUJOURS SOUS LA HOULETTE D'AMERICAN MCGEE, ALICE 


NOUS OFFRE UNE NOUVELLE VIRÉE DANS SON PROPRE DÉLIRE 


a tn pri A 200 
[D Freereee 
a rc on era 
projets avortés (Oz) ou ratés (Scrapland, Bad Day LA) 
avec pour seule exception relative le syrnpathique 
En con den Ge mn 
fsipereer astres 
{met un point d'honneur à inclure son nom dans 
les titres de tous ses jeux) revienne au seul univers 
qui lui ait porté chance jusqu'à présent : celui de Lewis 
Carroll. Rappelons le principe narratif de la série : 
le Pays des Merveilles n'est qu'une construction 
nn or ee es 
Lidell (en citant le nom de la gamine qui servit de muse 
à Carroll, MoGee étale son éruditior). Mais une fois 
data che AE Le ot 
où toute sa famille a péri l'univers coloré et joyeux 
ee seu 
à une relecture adulte et glauque, assez proche des 
EE re 
PT Et d'A ere dem 
Cotton 


état de guérir les maux du Paya des Merveiles 
Pour, métaphariquement, se guérir elle-même. 

Onze ans plus tard une chronologie valable 
pour l'héroine comme pour nous rien n'a changé : 
réputée guéri, Ace fait une rechute et retombe dans 
Le monde de nes fantaarnes, qui va de plus en plus 
mal. Ele va devor collecter ses propres souvenirs 
disséminés un peu partout pour découvrir la cause 
véritable de la destruction de ses parents. 


Conscient du fait que le publi du second Alice 

a peu de chances d'âtre le même que pour le premier 
épisode, American MeGee ivre plus un remake 
qu'une sut, s'appuyant sur une Histoire, une 
esthétique et des mécaniames de gameplay smdaires. 
(Concrètement, la prise en main est cel d'un plate- 
ferme/action très classique, où les phases de saut 
{en peut planer) sont entrecoupées de combats avec 
des créatures thématiquement ées à l'emronnement 
‘du chapitre concemé. On dispose de plusieurs 
rares (couteau, mirailleuse, massue) à arnéiorer 


2 Les personnages de Leurs Carol devennent effrayants. 


À RETENIR 
LA VRAIE ALICE 


Entre deux hapires, 
on retrouve Ace Lidell 
Gars son érable 
emfronnement à sarok 
Les bas-ondslondoniens 
OU règne La mire tale. 
Très lque ! 


en esquivant ou en parant avec un parapluie qui 
renvoie les projectiles. est également possible de 
verouïler une cible, o8 qui assimile clairement Ace à 
un beat them al de type God of War. À cette panoplie 
très « action » s'ajoutent des éléments de gameplay 
ui, eux, jouent plutôt la carte de a plate-forme. Ainsi, 
Alice peut à tout moment mpetiseer non seulement 
pour se faufler — lttéralement - par les trous de 
serrures, mais aussi pour accéder à une vision spéciale 
qu révèle des ourfaces et des passages cachés. 
Concrètement, on passe son temps à traverser des 
niveaux alarbiqués mais très inéaires, à se bagarer 
avec des ennemis plutt résistants la dificuité peut 
être réglée à tout instant et à résoudre des énigmes 
beaucoup rop simples. L'approche est donc aussi 
simple que sans surprise, et on ne déplore vraiment 
qu'une caméra à l'ancienne, qu'il faut constamment 
rétablir manuellement pour se trouver face à l'action. 


YS DU SOMMEIL 
ne va pas se menti, Alice : Retour au 
Pays de la Folie est un produit bien fait ais 


1 Les averses sont assez varié, mas es ichniques de combat évoluent guère au cours du ju. La violence esl'une des carackéisques principales du aiment due apporté par MeGee. 


EST UN PRODUIT BIEN FAIT MAIS TERRIBLEMENT DÉMODÉ, 
AUX MÉCANISMES ARCHIVUS ET SURTOUT AU RYTHME INEXISTANT 


terriblement démodé. 
et surtout au rythme ins 
soporifqu 
dépaysante et fascinante. 

Hélas, le monde farfelu et sombre relève 
désormais d'un imaginaire routinier, le design 
n'étonne plus et chaque niveau, véritablement 
interminable, nous épuise à force d'enchainer 
les mêmes actions répétitives sans s'appuyer 
sur la moindre narration. Car l'histoire, qui n'a 
aucun intérêt, rend d'autant plus arbitraires et 
inintéressantes les apparitions de personnages 
farlelus, pourtant au cœur de l'œuvre de Lewis 
Carroll Les rs passages du titre restent 
finalement ces courte intermèdes interactifs 


qui rend 


archivus 


avec le « Wonderland », mais ils s'avèrent 


En dépit d'une réelle ambition esthétique, 
Alice : Retour au Pays de la Folie soufre, 
c'est manifeste, d'un manque d'imagination 
qui nous rappelle que son concept a déjà dix 
ans d'äge. On peut même s'interroger sur le 
riveau d'implication d'American McGee lui-même, 
qui se contente ici de rejouer la même partition, 
mais sans entrain. 


M Denis Brusseaux 


Tarribement daté, emuyeux e sans surprise, ce douème 
Alice ne Dénéfick lus de F'lft de surprise qu avah pu alor 
son prédécesseur. Le réuat n'a que peu d'hérè. 
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CRITIQUE / CRITIQUE / DUNGEON SIEGE III / PLAYSTATION 3 


2 Lu au prier Fu ue pa 
emo EL 


1 Le tree or pa ar, 


DUNGEON SIEGE III 


QUAND UN STUDIO DOUÉ DANS L'ÉCRITURE S'EMPARE D'UN 
GENRE TRÈS SOUVENT NON NARRATIF LE CLASH EST IMMÉDIAT 


logo un hactén dard 
bob, pourtant manie 


1 ha don pa aq 


a ne pme tr meme MOUSE, un, 


THE LEGEND OF ZELDA 


OCARINA OF TIME 3D 


QUE CEUX QUI NE CONNAISSENT PAS LÈVENT LE DOIGT ! 


2 pradblts, nt gave, ecivement one 
Sn à ken um el, Fm De 


gauro Goracln ent gum par em senonc does 


Sata port 


LEPITOH 


OCARINA REVIENT SUR 3DS, ET AVEC LUI UN PLAISIR INTACT- 


emma ret-en aurun me ? te 


ouh ct pa que parlerai 
Cet ram ersinamor dos fine 30 
Ada dun gard 


OCARINA 2.0 
La cendre, st aue de bars 
pates 208 ptrentes on pommes La 
error de 20 stagrebi, ni sg. 
Men aq dr qu apprs quo cho, 
à canon de ne paul rom ape en me 
are. Los roue de en ati aee ut ce 
Lama à ln ao xralanet re, 
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craie ra chere, Dean 
re D en ane der na ft eg 
rio al para, dei, age 

1 Criiophe Colt 


WERDICT : 2020 
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Éotenets Fa maran qume 


inponstl Aors, vos peus, ver 
El, au contra ut PC, noms 
coran nt ion dirai 0 star de 
rmécarause es « cmple»- mai trilement 
cine = au ot répétition ou darinatone 
ges. ur ps: spectacles 
daieque, do amie td répondent 
ana le command. Normal: fa à y 8 God 
tte pau deb br al 
Aura, don de nca Oiir au 
anche Dangsor is parint da prime abord 
a éommente, ln tome ue 
Le ieut en rai. Parco que du han Bah 
le dévhpurs de Fu en Loges ne 


la de guiquee mate ur corp 
ler hé tu par Cid ti 
aus quo aol personnage, en pao a nou, 
n cho da un na Hu loge de bas 
pr qi Etat, din 
Sage Moremaut ur éterrarte 
prb ae RP madame a mon ua 
mm ae ete de A AP marrant 


Ans 
taie durs sui quo reapae der 
En form aol Bo, dem que De 


airs de centepai pat au agprolmemens 
sénat, san bé à de eng gas. 
Cependant, à eur wa arat eu ee 
régions de carole en acer ronge 
de nigrre maque équlhre dar 
‘meme combat alques ou, pus amplement 
ok peruormagpe Sans oubr aan 
Gene pas nor Rs mr 


a ON mr rt 


mn ce 2 pa 


2 D LT SDS STAR a C6 SL pr AL EU 


RED FACTION: ARMAGEDDON 


MOINS OUVERT ET PLUS CENTRÉ SUR LA NARRATION, CE RED FACTION NE FAIT 
PAS DANS LA DENTELLE. MAIS LE DÉFOULOIR N'EST PAS TRÈS EFFICACE.… 
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tour nt ae ln may, ce qu 
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1 Emerson 


CRITIQUE / CHILD OF EDEN / XBOX 360 


er ne Monte pa 


CHILD OF EDEN 


DE RETOUR SUR PLATE-FORME DE SALON, MIZUGUCHI TENTE 
UNE NOUVELLE FOIS LA COMBINAISON SON ET IMAGE. AVEC SUCCÈS ? 


P Éée 
D] ass er are a cs armée une premare pomome qu'on nagnad plus 
0 quend non dévseppour, Tous roblmatque mate acbne. Et pourtant 
Mauguchi, débuts sn carie oh Sega. Fa recat onsonne, ae pare mad ENRETENR 
aura an mom pains ane equens | ADEIEMANS 
Ben Sim champ dastion the ponte | at prads pic 
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FAISEURS D'ÉTRANGE éliièes 


UN ÉDITEUR SPÉCIALISÉ DANS LE BIZARRE 


LE MOIS PROCHAIN À 
RENCONTRE AVEC LES CRÉATEURS DE GHOST RECON ONLINE ! 
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